UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

1°A GRADO INGENIERIA INFORMATICA Y EXPERTO EN ROBOTICA PLAN 2018
HORARIOS PROVISIONALES (22/01/2019)

CURSO/GRUPO 1°/A 10 CUATRIMESTRE

AULA 2.1 EDIFICIO H

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 ) 08.15-08.30
5300545 FUNDAMENTOS MATEMATICAS PARA LA ) 25300645
- - IPI\)IA;OARII‘_/IAA #r:g INGENIERTA MATEMATICAS PARA LA LOGYICA PROGRAMACI(;N DE ROBOTS | 98- -
08.45-09.00 i . 08.45-09.00
Labo 9 INGENIERIA PENSAMIENTO CRITICO
09.00-09.15 Labo 8 Labo 9 09.00-09.15
09.15-09.30 08.00-10.00 08.00-10.00 09.15-09.30
09.30-09.45 08.00-10.00 08.00-10.00 08.00-10.00 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 ) ) 10.15-10.30
. . INTRODUCCION A LA GESTION DEL FUNDAMENTOS
10.30-10.45 INZESEE&;&%’\I‘&M MS-IFSE(":":;EA PROGRAMACION CONOCIMIENTO Y PARA LA ING. 10.30-10.45
10.45-11.00 HABILIDADES DE INFORMATICA 10.45-11.00
LA PERSONA
11.00-11.15 11.00-11.15
10.00-12.00 10.00-12.00 Labo 8 10.00-12.00
11.15-11.30 -00-12, 11.15-11.30
10.00-12.00
11.30-11.45 10.00-12.00 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 12.00-12.15
12.15-12.30 ) 12.15-12.30
MATEMATICA
12.30-12.45 DISCRETA 12.30-12.45
12.45-13.00 ACTIVIDADES 12.45-13.00
13.00-13.15 UFV 12.00-14.00 13.00-13.15
13.15-13.30 13.15-13.30
13.30-13.45 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 INTRODUCCION A LA 14.15-14.30
14.30-14.45 ROBOTICA 14.30-14.45
14.45-15.00 14.00-15.00 14.45-15.00
CURSO/GRUPO 19/A 20 CUATRIMESTRE
AULA 2.1 EDIFICIO H
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 ; 08.15-08.30
os300545|  TECNOLOGIA DE SUS PROCESOS DE LA CIENCIA MATEMATICAS LA EMPRESA Y 530053
: - COMPUTADORES Y LA TECNOLOGIA PARA LA INGENIERIA SUS PROCESOS g g
08.45-09.00 08.45-09.00
Labo 9
09.00-09.15 - 09.00-09.15
08.00-10.00 08.00-10.00 08.00-10.00 08.00-10.00 08.00-10.00
09.15-09.30 -00-10. 09.15-09.30
09.30-09.45 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10151059 GESTION DEL ; ELECTRONICA Y PROGRAMACION ORIENTADA | PROGRAMACION ORIENTADA | 10:15-10.30
CONOCIMIENTO ¥ MATEMATICAS TECNOLOGIA DE A OBJETOS A OBJETOS
10.30-10.45 HABILIDADES DE PARA LA INGENIERfA 10.30-10.45
COMPUTADORES
10.45-11.00 LA PERSONA Labo 9 10.45-11.00
11.00-11.15 10.00-12.00 Labo 9 10.00-12.00 11.00-11.15
11.15-11.30 10.00-12.00 10.00-12.00 11.15-11.30
11.30-11.45 10.00-12.00 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 12.00-12.15
12.15-12.30 PLATAFORMAS DE 12.15-12.30
12.30-12.45 SIMULACION 12.30-12.45
12.45-13.00 ACTIVIDADES 2.3H 12.45-13.00
13.00-13.15 13.00-13.15
13.15-13.30 12.00-14.00 13.15-13.30
13.30-13.45 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00

Nota: Como parte de la asignatura de "Gestion del conocimiento y Habilidades de la persona”, los alumnos deberan asistir a tres mentorias de una
hora de duracion durante el primer cuatrimestre y a otras tres de igual duracién durante el segundo cuatrimestre.

27/02/2019
11:50



UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

1°A GRADO INGENIERIA INFORMATICA Y EXPERTO EN DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS PLAN 2018

HORARIOS PROVISIONALES (17/12/2018)

CURSO/GRUPO 1°/A

AULA 2.1 EDIFICIO H

10 CUATRIMESTRE

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 ) 08.15-08.30
5300545 FUNDAMENTOS MATEMATICAS PARA LA ) 330050
- - IPI\)IA;()ARII‘_/IAA'II";IEA INGENIERIA MATEMATICAS PARA LA LOGYICA - -
08.45-09.00 i . 5 08.45-09.00
Labo 9 INGENIERFA PENSAMIENTO CRITICO INTRODUCCION AL
09.00-09.15 Labo 8 VIDEOJUEGO 09.00-09.15
09.15-09.30 2.0H 09.15-09.30
08.00-10.00 08.00-10.00 08.00-10.00
09.30-09.45 .00-10. : - 09.30-09.45
08.00-10.00 08.30-10.00
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 ) ) 10.15-10.30
. . INTRODUCCION A LA GESTION DEL FUNDAMENTOS
10.30-10.45 INZESEE&;&%’\I‘&M MS-IFSE(":":;EA PROGRAMACION CONOCIMIENTO Y PARA LA ING. 10.30-10.45
10.45-11.00 HABILIDADES DE INFORMATICA 10.45-11.00
LA PERSONA
11.00-11.15 11.00-11.15
10.00-12.00 10.00-12.00 Labo 8 10.00-12.00
11.15-11.30 -00-12. 11.15-11.30
10.00-12.00
11.30-11.45 10.00-12.00 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 12.00-12.15
12.15-12.30 ) 12.15-12.30
MATEMATICA
12.30-12.45 DISCRETA 12.30-12.45
12.45-13.00 ACTIVIDADES 12.45-13.00
13.00-13.15 UFV 12.00-14.00 13.00-13.15
13.15-13.30 13.15-13.30
13.30-13.45 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00
CURSO/GRUPO 19/A 20 CUATRIMESTRE
AULA 2.1 EDIFICIO H
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 ; 08.15-08.30
os300545|  TECNOLOGIA DE SUS PROCESOS DE LA CIENCIA MATEMATICAS LA EMPRESA Y 530053
: - COMPUTADORES Y LA TECNOLOGIA PARA LA INGENIERIA SUS PROCESOS g g
08.45-09.00 08.45-09.00
Labo 9
09.00-09.15 - 09.00-09.15
08.00-10.00 08.00-10.00 08.00-10.00 08.00-10.00 08.00-10.00
09.15-09.30 -00-10. 09.15-09.30
09.30-09.45 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10151059 GESTION DEL ; ELECTRONICA Y PROGRAMACION ORIENTADA | PROGRAMACION ORIENTADA | 10:15-10.30
CONOCIMIENTO ¥ MATEMATICAS TECNOLOGIA DE A OBJETOS A OBJETOS
10.30-10.45 HABILIDADES DE PARA LA INGENIERfA 10.30-10.45
COMPUTADORES
10.45-11.00 LA PERSONA Labo 9 10.45-11.00
11.00-11.15 10.00-12.00 Labo 9 10.00-12.00 11.00-11.15
11.15-11.30 10.00-12.00 10.00-12.00 11.15-11.30
11.30-11.45 10.00-12.00 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 12.00-12.15
12.15-12.30 12.15-12.30
12.30-12.45 GAME 12.30-12.45
12.45-13.00 ACTIVIDADES DESIGN 12.45-13.00
13.00-13.15 2.2H 13.00-13.15
13.15-13.30 13.15-13.30
13.30-13.45 13.30-13.45
13.45-14.00 12.00-14.30 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00

Nota: Como parte de la asignatura de "Gestion del conocimiento y Habilidades de la persona”, los alumnos deberan asistir a tres mentorias de una
hora de duracion durante el primer cuatrimestre y a otras tres de igual duracién durante el segundo cuatrimestre.

27/02/2019
11:50



UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

1°A GRADO INGENIERIA INFORMATICA Y EXPERTO EN CIBERSEGURIDAD Y HACKING ETICO PLAN 2018

HORARIOS PROVISIONALES (22/01/2019)

CURSO/GRUPO 1°/A 10 CUATRIMESTRE
AULA 2.1 EDIFICIO H

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 ) 08.15-08.30
5300545 FUNDAMENTOS MATEMATICAS PARA LA ) 25300645
- - IPI\)IA;()ARII‘_/IAA'II";IEA INGENIERIA MATEMATICAS PARA LA LOGYICA - -
08.45-09.00 i . 08.45-09.00
Labo 9 INGENIERIA PENSAMIENTO CRITICO .
09.00-09.15 Labo 8 INTRODUCCION A LA 09.00-09.15
CIBERSEGURIDAD
09.15-09.30 08.00-10.00 08.00-10.00 09.15-09.30
09.30-09.45 08.00-10.00 08.00-10.00 0.7H 09.30-09.45
09.45-10.00 09.00-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 ) ) 10.15-10.30
. . INTRODUCCION A LA GESTION DEL FUNDAMENTOS
10.30-10.45 INZESEE&;&%’\I‘&M MS-IFSE(":":;EA PROGRAMACION CONOCIMIENTO Y PARA LA ING. 10.30-10.45
10.45-11.00 HABILIDADES DE INFORMATICA 10.45-11.00
LA PERSONA
11.00-11.15 11.00-11.15
10.00-12.00 10.00-12.00 Labo 8 10.00-12.00
11.15-11.30 -00-12. 11.15-11.30
10.00-12.00
11.30-11.45 10.00-12.00 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 ADMINISTRACION ADMINISTRACION SISTEMAS 12.00-12.15
SISTEMAS OPERATIVOS I OPERATIVOS 1
12.15-12.30 ) 12.15-12.30
MATEMATICA
Labo 7 Labo 7
12.30-12.45 abo abo DISCRETA 12.30-12.45
12.45-13.00 12.00-13.00 12.00-13.00 ACTIVIDADES 12.45-13.00
13.00-13.15 UFV 12.00-14.00 13.00-13.15
13.15-13.30 13.15-13.30
13.30-13.45 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00
CURSO/GRUPO 19/A 20 CUATRIMESTRE
AULA 2.1 EDIFICIO H
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 ; 08.15-08.30
os00sas|  TECNOLOGIA DE SUS PROCESOS DE LA CIENCIA MATEMATICAS LA EMPRESA Y 530053
: - COMPUTADORES Y LA TECNOLOGIA PARA LA INGENIERIA SUS PROCESOS g g
08.45-09.00 08.45-09.00
Labo 9
09.00-09.15 - 09.00-09.15
08.00-10.00 08.00-10.00 08.00-10.00 08.00-10.00 08.00-10.00
09.15-09.30 -00-10. 09.15-09.30
09.30-09.45 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10151059 GESTION DEL ; ELECTRONICA Y PROGRAMACION ORIENTADA | PROGRAMACION ORIENTADA | 10:15-10.30
CONOCIMIENTO ¥ MATEMATICAS TECNOLOGIA DE A OBJETOS A OBJETOS
10.30-10.45 HABILIDADES DE PARA LA INGENIERfA 10.30-10.45
COMPUTADORES
10.45-11.00 LA PERSONA Labo 9 10.45-11.00
11.00-11.15 10.00-12.00 Labo 9 10.00-12.00 11.00-11.15
11.15-11.30 10.00-12.00 10.00-12.00 11.15-11.30
11.30-11.45 10.00-12.00 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 12.00-12.15
12259 ADMINISTRACION SISTEMAS | 12:15-12.30
12.30-12.45 OPERATIVOS 12.30-12.45
1
12.45-13.00 ACTIVIDADES 12.45-13.00
13.00-13.15 UFv 13.00-13.15
13.15-13.30 12.00-14.00 13.15-13.30
13.30-13.45 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00

Nota: Como parte de la asignatura de "Gestion del conocimiento y Habilidades de la persona”, los alumnos deberan asistir a tres mentorias de una
hora de duracion durante el primer cuatrimestre y a otras tres de igual duracién durante el segundo cuatrimestre.

27/02/2019
11:50



CURSO 2018-2

UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

1°B GRADO INGENIERIA INFORMATICA Y EXPERTO EN ROBOTICA PLAN 2018

HORARIOS PROVISIONALES (01/02/2019)

CURSO/GRUPO 1°/B

AULA 2.2 EDIFICIO H

10 CUATRIMESTRE

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 ) ) 08.15-08.30
08.30-08.45 | MATEMATICAS PARA LA FUNDAMENTOS MSISEQ":;EA MATET:;;%‘;ER?QRA LA | PROGRAMACION DE ROBOTS | 08.30-08.45

INGENIERIA PARA LA ING. 1
08.45-09.00 INFORMATICA 08.45-09.00
09.00-09.15 Labo 9 Labo 8 08.00-10.00 08.00-10.00 Labo 9 09.00-09.15
09.15-09.30 08.00-10.00 08.00-10.00 09.15-09.30
09.30-09.45 08.00-10.00 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
20-05510:30 GESTION DEL ’ FUNDAMENTOS MATEMATICA . 10-05a10:30
INTRODUCCION A LA PARA LA ING. LOGICA

10.30-10.45 CONOCIMIENTO ¥ PROGRAMACION INFORMATICA DISCRETA Y 10.30-10.45

HABILIDADES DE .
104511.00 LA PERSONA 0.7H PENSAMIENTO CRITICO O=ETNo0
11.00-11.15 10.00-12.00 11.00-11.15
TASaE 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 : ’ 10.00-12.00 R
11.30-11.45 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 12.00-12.15
12.15-12.30 ) 12.15-12.30

INTRODUCCION A LA
12.30-12.45 PROGRAMACION 12.30-12.45
12.45-13.00 ACTIVIDADES 12.45-13.00
Fv Labo9
13.00-13.15 u 13.00-13.15
13.15-13.30 12.00-14.00 13.15-13.30
13.30-13.45 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 INTRODUCCION A LA 14.00-14.15
ROBOTICA
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 2.1H 14.30-14.45
14.45-15.00 14.00-15.00 14.45-15.00
CURSO/GRUPO 19/B 209 CUATRIMESTRE
AULA 2.2 EDIFICIO H

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 ) 08.15-08.30

PROGRAMACION ORIENTADA
08.30-08.45 PROGRAMACION MATEMATICAS PARA LA MATEMATICAS PARA LA LA EMPRESA Y A OBJETOS 08.30-08.45
08.45-09.00 | ORIENTADA A OBIETOS INGENIERTA INGENIERTA SUS PROCESOS oo s 08.45-09.00
09.00-09.15 Labo 9 09.00-09.15
PSR 08.00-10.00 05.00-10.00 08.00-10.00 08.00-10.00 SoREToRD
09.30-09.45 08.00-10.00 . 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 ) 10.15-10.30
. ELECTRONICA Y )
10.30-10.45 ELECTRONICA Y TECNOLOGIA DE GESTION DEL HISTORIA 10.30-10.45
7100 TECNOLOGIA DE COMPUTABORES CONOCIMIENTO Y OE LA CIENCIA LA EMPRESA Y oas 100
- . COMPUTADORES HABILIDADES DE v LA TECNOLOGIA SUS PROCESOS . :
11.00-11.15 Labo LA PERSONA 10.00-12.00 11.00-11.15
abo .00-12.
TR 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 TR
11.30-11.45 10.00-12.00 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 12.00-12.15
12.15-12.30 12.15-12.30
PLATAFORMAS DE

12.30-12.45 SIMULACION 12.30-12.45
12.45-13.00 ACTIVIDADES oo 12.45-13.00
13.00-13.15 13.00-13.15
13.15-13.30 12.00-14.00 13.15-13.30
13.30-13.45 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00

Nota: Como parte de la asignatura de "Gestion del conocimiento y Habilidades de la persona”, los alumnos deberan asistir a tres mentorias de una
hora de duracion durante el primer cuatrimestre y a otras tres de igual duracién durante el segundo cuatrimestre.

27/02/2019
11:50



CURSO 2018-2

UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

1°B GRADO INGENIERIA INFORMATICA Y EXPERTO EN DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS PLAN 2018

HORARIOS PROVISIONALES (01/02/2018)

CURSO/GRUPO 1°/B

AULA 2.2 EDIFICIO H

10 CUATRIMESTRE

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 ) ) 08.15-08.30
. MATEMATICA MATEMATICAS PARA LA
08.30-08.45 | MATEMATICAS PARA LA FUNDAMENTOS DISCRETA INGENIEREA 08.30-08.45
INGENIERIA PARA LA ING.
08.45-09.00 INFORMATICA , 08.45-09.00
Labo o INTRODUCCION AL
09.00-09.15 Labo 8 08.00-10.00 08.00-10.00 VIDEOJUEGO 09.00-09.15
09.15-09.30 .00-10. 09.15-09.30
08.00-10.00 08.00-10.00 08.30-10.00
09.30-09.45 ’ : 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 GESTION DEL INTRODUCCION A LA F::"&Arf?JgS MATEMATICA LOGICA 10.15-10.30
10.30-10.45 CONOCIMIENTO Y PROGRAMACION INFORMATICA DISCRETA v 10.30-10.45
HABILIDADES DE .
10.45-11.00 LA PERSONA 0.7H PENSAMIENTO CRITICO 10.45-11.00
11.00-11.15 £0.00-12.00 11.00-11.15
11.15-11.30 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 - ’ 10.00-12.00 11.15-11.30
11.30-11.45 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 12.00-12.15
12.15-12.30 ) 12.15-12.30
INTRODUCCION A LA
12.30-12.45 PROGRAMACION 12.30-12.45
12.45-13.00 ACTIVIDADES 12.45-13.00
Labo 9
13.00-13.15 UFV 13.00-13.15
13.15-13.30 12.00-14.00 13.15-13.30
13.30-13.45 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00
CURSO/GRUPO 19/B 209 CUATRIMESTRE
AULA 2.2 EDIFICIO H
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 ) 08.15-08.30
PROGRAMACION ORIENTADA
08.30-08.45 PROGRAMACION MATEMATICAS PARA LA MATEMATICAS PARA LA LA EMPRESA Y A OBJETOS 08.30-08.45
08.45-09.00 | ORIENTADA A OBJETOS INGENIERA INGENIERA SUS PROCESOS bos 08.45-09.00
0
09.00-09.15 Labo 9 09.00-09.15
09.15-09.30 08.00-10.00 05.00.10.00 08.00-10.00 08.00-10.00 09.15-09.30
09.30-09.45 08.00-10.00 . 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 ) 10.15-10.30
. ELECTRONICA Y .
10.30-10.45 ELECTRONICA Y TECNOLOGIA DE GESTION DEL HISTORIA 10.30-10.45
TECNOLOGIA DE COMPUTADORES CONOCIMIENTO Y DE LA CIENCIA LA EMPRESA Y
10.45-11.00 COMPUTADORES HABILIDADES DE H SUS PROCESOS 10.45-11.00
Y LA TECNOLOGIA
11.00-11.15 Labo LA PERSONA 10.00-12.00 11.00-11.15
abo .00-12.
PRI 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 PREETED
11.30-11.45 10.00-12.00 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 12.00-12.15
12.15-12.30 12.15-12.30
12.30-12.45 12.30-12.45
12.45-13.00 12.45-13.00
ACTIVIDADES GAME
13.00-13.15 DESIGN 13.00-13.15
13.15-13.30 13.15-13.30
13.30-13.45 12.00-14.30 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00

Nota: Como parte de la asignatura de "Gestion del conocimiento y Habilidades de la persona”, los alumnos deberan asistir a tres mentorias de una
hora de duracion durante el primer cuatrimestre y a otras tres de igual duracién durante el segundo cuatrimestre.

27/02/2019
11:50



UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

CURSO 2018-2

1°B GRADO INGENIERIA INFORMATICA Y EXPERTO EN CIBERSEGURIDAD Y HACKING ETICO PLAN 2018

HORARIOS PROVISIONALES (01/02/2019)

CURSO/GRUPO 1°/B 10 CUATRIMESTRE
AULA 2.2 EDIFICIO H

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 ) ) 08.15-08.30
08.30-08.45 | MATEMATICAS PARA LA FUNDAMENTOS MSE?:;EA MATET:;;%‘;ER?QRA e 08.30-08.45
INGENIERIA PARA LA ING.
08.45-09.00 INFORMATICA 08.45-09.00
09.00-09.15 Labo 9 08.00-10.00 08.00-10.00 INTRODUCCION A LA 09.00-09.15
Labo 8 CIBERSEGURIDAD
09.15-09.30 08.00-10.00 09.15-09.30
09.30-09.45 08.00-10.00 0.7H 09.30-09.45
09.45-10.00 09.00-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 GESTION DEL INTRODUCCION A LA F::"&Arf?JgS MATEMATICA LOGICA 10.15-10.30
10.30-10.45 CONOCIMIENTO Y PROGRAMACION INFORMATICA DISCRETA Y 10.30-10.45
HABILIDADES DE PENSAMIENTO CRITICO
10.45-11.00 LA PERSONA 0.7H 10.45-11.00
11.00-11.15 £0.00-12.00 0.7H 11.00-11.15
11.15-11.30 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 11.15-11.30
11.30-11.45 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 ADMINISTRACION ADMINISTRACION SISTEMAS 12.00-12.15
SISTEMAS OPERATIVOS 1 OPERATIVOS 1
12.15-12.30 ) 12.15-12.30
INTRODUCCION A LA
Labo 7 Labo 7 !
12.30-12.45 abo abo PROGRAMACION 12.30-12.45
12.45-13.00 12.00-13.00 12.00-13.00 ACTIVIDADES Labo 9 12.45-13.00
abo
13.00-13.15 UFV 13.00-13.15
13.15-13.30 12.00-14.00 13.15-13.30
13.30-13.45 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00
CURSO/GRUPO 19/B 209 CUATRIMESTRE
AULA 2.2 EDIFICIO H
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 ) 08.15-08.30
PROGRAMACION ORIENTADA
08.30-08.45 PROGRAMACION MATEMATICAS PARA LA MATEMATICAS PARA LA LA EMPRESA Y A OBJETOS 08.30-08.45
08.45-09.00 | ORIENTADA A OBJETOS INGENIERA INGENIERA SUS PROCESOS 08.45-09.00
Labo 8
09.00-09.15 Labo 9 09.00-09.15
09.15-09.30 08.00-10.00 08.00-10.00 08.00-10.00 09.15-09.30
08.00-10.00
09.30-09.45 08.00-10.00 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 ) 10.15-10.30
10.30-10.45 ELECTRONICA Y sé;\%'igglii%é GESTION DEL HISTORIA 10.30-10.45
TECNOLOGIA DE COMPUTADORES CONOCIMIENTO Y DE LA CIENCIA LA EMPRESA Y
10.45-11.00 COMPUTADORES HABILIDADES DE H SUS PROCESOS 10.45-11.00
Y LA TECNOLOGIA
11.00-11.15 Labo LA PERSONA 10.00-12.00 11.00-11.15
abo .00-12.
PRI 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 PREETED
11.30-11.45 10.00-12.00 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 12.00-12.15
12259 ADMINISTRACION SISTEMAS | 12:15-12.30
12.30-12.45 OPERATIVOS 12.30-12.45
1
12.45-13.00 ACTIVIDADES 12.45-13.00
13.00-13.15 UFv 2.1H 13.00-13.15
13.15-13.30 12.00-14.00 13.15-13.30
13.30-13.45 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00

Nota: Como parte de la asignatura de "Gestion del conocimiento y Habilidades de la persona”, los alumnos deberan asistir a tres mentorias de una
hora de duracion durante el primer cuatrimestre y a otras tres de igual duracién durante el segundo cuatrimestre.

27/02/2019
11:50



UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

1°C GRADO INGENIERIA INFORMATICA Y EXPERTO EN ROBOTICA PLAN 2018

HORARIOS PROVISIONALES (22/01/2019)

CURSO/GRUPO 1°/C

AULA 0.7 EDIFICIO H

10 CUATRIMESTRE

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 ) 08.15-08.30
08.30-08.45 MATEMATICA LOGICA FUNDAMENTOS MSISES':;Z:A PROGRAMACION DE ROBOTS | 08.30-08.45
DISCRETA Y PARA LA ING. 1
08.45-09.00 PENSAMIENTO CRITICO INFORMATICA 08.45-09.00
09.00-09.15 08.00-10.00 - Labo 9 09.00-09.15
08.00-10.00 Labo 8 08.00-10.00
09.15-09.30 08.00-10.00 09.15-09.30
09.30-09.45 08.00-10.00 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 ) ) ) ) 10.15-10.30
MATEMATICAS PARA LA MATEMATICAS PARA LA GESTION DEL INTRODUCCION A LA .
10.30-10.45 INGENIERIA INGENIERIA CONOCIMIENTO Y PROGRAMACION INTRODUCCION A LA 10.30-10.45
PROGRAMACION
10.45-11.00 HABILIDADES DE 10.45-11.00
LA PERSONA Labo 8
11.00-11.15 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 ° 11.00-11.15
11.15-11.30 - 11.15-11.30
10.00-12.00 10.00-12.00
11.30-11.45 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 12.00-12.15
12.15-12.30 12.15-12.30
FUNDAMENTOS
12.30-12.45 PARA LA ING. 12.30-12.45
12.45-13.00 ACTIVIDADES INFORMATICA 12.45-13.00
13.00-13.15 UFV 13.00-13.15
13.15-13.30 12.00-14.00 13.15-13.30
13.30-13.45 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 INTRODUCCION A LA 14.15-14.30
14.30-14.45 ROBOTICA 14.30-14.45
14.45-15.00 14.00-15.00 14.45-15.00
CURSO/GRUPO 19/C 209 CUATRIMESTRE
AULA 0.7 EDIFICIO H
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 5 i 08.15-08.30
LA EMPRESA Y ELECTRONICA Y :égn%'iggli?;s PROGRAMACION ORIENTADA 5 ARPXAE:T’Q‘;;%‘;ERI, A
08.30-08.45 SUS PROCESOS TECNOLOGIA DE A OBJETOS 08.30-08.45
COMPUTADORES
08.45-09.00 COMPUTADORES Labo 9 08.45-09.00
09.00-09.15 - - 09.00-09.15
08.00-10.00 Labo 9 08.00-10.00 08.00-10.00
09.15-09.30 - 09.15-09.30
08.00-10.00 08.00-10.00
09.30-09.45 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 . HISTORIA GESTION DEL , 10.15-10.30
MATEMATICAS LA EMPRESA Y DE LA CIENCIA CONOCIMIENTO Y PROGRAMACION ORIENTADA
10.30-10.45 PARA LA INGENIERIA SUS PROCESOS : HABILIDADES DE A OBJETOS 10.30-10.45
Y LA TECNOLOGIA
10.45-11.00 LA PERSONA 10.45-11.00
Labo 7
11.00-11.15 10.00-12.00 10.00-12.00 11.00-11.15
10.00-12.00
11.15-11.30 - 11.15-11.30
10.00-12.00 10.00-12.00
11.30-11.45 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 12.00-12.15
12.15-12.30 12.15-12.30
PLATAFORMAS DE
12.30-12.45 SIMULACION 12.30-12.45
12.45-13.00 ACTIVIDADES 2m 12.45-13.00
13.00-13.15 ' 13.00-13.15
13.15-13.30 12.00-14.00 13.15-13.30
13.30-13.45 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00

Nota: Como parte de la asignatura de "Gestion del conocimiento y Habilidades de la persona”, los alumnos deberan asistir a tres mentorias de una
hora de duracion durante el primer cuatrimestre y a otras tres de igual duracién durante el segundo cuatrimestre.

27/02/2019
11:50



UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

1°C GRADO INGENIERIA INFORMATICA Y EXPERTO EN DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS PLAN 2018

HORARIOS PROVISIONALES (17/12/2018)

CURSO/GRUPO 1°/C

AULA 0.7 EDIFICIO H

10 CUATRIMESTRE

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 ) 08.15-08.30
08.30-08.45 MATEMATICA LOGICA FUNDAMENTOS MSISES':;Z:A 08.30-08.45
DISCRETA Y PARA LA ING.
08.45-09.00 PENSAMIENTO CRITICO INFORMATICA INTRODUCCION AL 08.45-09.00
09.00-09.15 08.00-10.00 . VIDEOJUEGO 09.00-09.15
08.00-10.00 Labo 8 08.00-10.00
09.15-09.30 2.2H 09.15-09.30
09.30-09.45 08.00-10.00 09.30-09.45
08.30-10.00
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 ) ) ) ) 10.15-10.30
MATEMATICAS PARA LA MATEMATICAS PARA LA GESTION DEL INTRODUCCION A LA .
10.30-10.45 INGENIERIA INGENIERIA CONOCIMIENTO Y PROGRAMACION INTRODUCCION A LA 10.30-10.45
PROGRAMACION
10.45-11.00 HABILIDADES DE 10.45-11.00
LA PERSONA Labo 8
11.00-11.15 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 ° 11.00-11.15
11.15-11.30 - 11.15-11.30
10.00-12.00 10.00-12.00
11.30-11.45 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 12.00-12.15
12.15-12.30 12.15-12.30
FUNDAMENTOS
12.30-12.45 PARA LA ING. 12.30-12.45
12.45-13.00 ACTIVIDADES INFORMATICA 12.45-13.00
13.00-13.15 UFV 13.00-13.15
13.15-13.30 12.00-14.00 13.15-13.30
13.30-13.45 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00
CURSO/GRUPO 19/C 209 CUATRIMESTRE
AULA 0.7 EDIFICIO H
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 5 i 08.15-08.30
LA EMPRESA Y ELECTRONICA Y :ELEE(;'ESZI&ADL PROGRAMACION ORIENTADA N AR"ZAEET,?;%‘;ERI, A
08.30-08.45 SUS PROCESOS TECNOLOGIA DE A OBJETOS 08.30-08.45
COMPUTADORES
08.45-09.00 COMPUTADORES Labo 9 08.45-09.00
09.00-09.15 - - 09.00-09.15
08.00-10.00 Labo 9 08.00-10.00 08.00-10.00
09.15-09.30 - 09.15-09.30
08.00-10.00 08.00-10.00
09.30-09.45 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 . HISTORIA GESTION DEL , 10.15-10.30
MATEMATICAS LA EMPRESA Y DE LA CIENCIA CONOCIMIENTO Y PROGRAMACION ORIENTADA
10.30-10.45 PARA LA INGENIERIA SUS PROCESOS : HABILIDADES DE A OBJETOS 10.30-10.45
Y LA TECNOLOGIA
10.45-11.00 LA PERSONA 10.45-11.00
Labo 7
11.00-11.15 10.00-12.00 10.00-12.00 11.00-11.15
10.00-12.00
11.15-11.30 - 11.15-11.30
10.00-12.00 10.00-12.00
11.30-11.45 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 12.00-12.15
12.15-12.30 12.15-12.30
12.30-12.45 12.30-12.45
GAME
12.45-13.00 ACTIVIDADES DESIGN 12.45-13.00
13.00-13.15 13.00-13.15
2.2H
13.15-13.30 13.15-13.30
13.30-13.45 12.00-14.30 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00

Nota: Como parte de la asignatura de "Gestion del conocimiento y Habilidades de la persona”, los alumnos deberan asistir a tres mentorias de una
hora de duracion durante el primer cuatrimestre y a otras tres de igual duracién durante el segundo cuatrimestre.

27/02/2019
11:50



UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

1°C GRADO INGENIERIA INFORMATICA Y EXPERTO EN CIBERSEGURIDAD Y HACKING ETICO PLAN 2018

HORARIOS PROVISIONALES (22/01/2019)

CURSO/GRUPO 1°/C

10 CUATRIMESTRE

AULA 0.7 EDIFICIO H

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 ) 08.15-08.30
08.30-08.45 MATEMATICA LOGICA FUNDAMENTOS MSISES':;Z:A 08.30-08.45
DISCRETA Y PARA LA ING.
08.45-09.00 PENSAMIENTO CRITICO INFORMATICA 08.45-09.00
09.00-09.15 08.00-10.00 - 5 09.00-09.15
08.00-10.00 Labo 8 08.00-10.00 INTRODUCCION A LA
09.15-09.30 CIBERSEGURIDAD 09.15-09.30
09.30-09.45 08.00-10.00 09.00-10.00 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 ) ) ) ) 10.15-10.30
MATEMATICAS PARA LA MATEMATICAS PARA LA GESTION DEL INTRODUCCION A LA .
10.30-10.45 INGENIERIA INGENIERIA CONOCIMIENTO Y PROGRAMACION INTRODUCCION A LA 10.30-10.45
PROGRAMACION
10.45-11.00 HABILIDADES DE 10.45-11.00
LA PERSONA Labo 8
11.00-11.15 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 11.00-11.15
11.15-11.30 - 11.15-11.30
10.00-12.00 10.00-12.00
11.30-11.45 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 ADMINISTRACION ADMINISTRACION SISTEMAS 12.00-12.15
SISTEMAS OPERATIVOS 1 OPERATIVOS 1
12.15-12.30 12.15-12.30
FUNDAMENTOS
12.30-12.45 Labo 7 Labo 7 PARA LA ING. 12.30-12.45
12.45-13.00 12.00-13.00 12.00-13.00 ACTIVIDADES INFORMATICA 12.45-13.00
13.00-13.15 UFV 13.00-13.15
13.15-13.30 12.00-14.00 13.15-13.30
13.30-13.45 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00
CURSO/GRUPO 19/C 209 CUATRIMESTRE
AULA 0.7 EDIFICIO H
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 5 i 08.15-08.30
LA EMPRESA Y ELECTRONICA Y :égn%'iggli?o; PROGRAMACION ORIENTADA 5 ARPZA::T@;%:M A
08.30-08.45 SUS PROCESOS TECNOLOGIA DE A OBJETOS 08.30-08.45
COMPUTADORES
08.45-09.00 COMPUTADORES Labo 9 08.45-09.00
09.00-09.15 - - 09.00-09.15
08.00-10.00 Labo 9 08.00-10.00 08.00-10.00
09.15-09.30 - 09.15-09.30
08.00-10.00 08.00-10.00
09.30-09.45 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 . HISTORIA GESTION DEL , 10.15-10.30
MATEMATICAS LA EMPRESA Y DE LA CIENCIA CONOCIMIENTO Y PROGRAMACION ORIENTADA
10.30-10.45 PARA LA INGENIERIA SUS PROCESOS : HABILIDADES DE A OBJETOS 10.30-10.45
Y LA TECNOLOGIA
10.45-11.00 LA PERSONA 10.45-11.00
Labo 7
11.00-11.15 10.00-12.00 10.00-12.00 11.00-11.15
10.00-12.00
11.15-11.30 - 11.15-11.30
10.00-12.00 10.00-12.00
11.30-11.45 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 12.00-12.15
12.15-12.30 12.15-12.30
12.30-12.45 ADMINISTRACION SISTEMAS | 12.30-12.45
12.45-13.00 ACTIVIDADES OPERAIIWOS 12.45-13.00
13.00-13.15 13.00-13.15
13.15-13.30 2.1H 13.15-13.30
13.30-13.45 12.00-14.00 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00

Nota: Como parte de la asignatura de "Gestion del conocimiento y Habilidades de la persona”, los alumnos deberan asistir a tres mentorias de una
hora de duracion durante el primer cuatrimestre y a otras tres de igual duracién durante el segundo cuatrimestre.

27/02/2019
11:50



UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

CURSO 2018-2019

2°0A GRADO INGENIERIA INFORMATICA Y EXPERTO EN ROBOTICA PLAN 2010
HORARIOS PROVISIONALES (17/12/2018)

CURSO/GRUPO 2°/A 10 CUATRIMESTRE
AULA 2.3 EDIFICIO H

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 COMPLEJIDAD 08.15-08.30
BASES DE DATOS ARQUITECTURA Y COMPUTACIONAL BASES DE DATOS
08.30-08.45 Lobo 7 ORGANIZACION DE Labo 7 08.30-08.45
08.45-09.00 COMPUTADORES Labo 7 08.45-09.00
09.00-09.15 - 09.00-09.15
08.00-10.00 08.00-10.00 MODELOS INTELIGENTES DESD 08.00-10.00
09.15-09.30 09.15-09.30
Labo 7
09.30-09.45 08.00-10.00 09.30-09.45
09.45-10.00 08.00-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 ) 10.15-10.30
INGENIERIA DEL SOFTWATE COMPLEJIDAD
10.30:10.45 1 COMPUTACIONAL ANALISIS Y DISENO DE OARRG%U’\‘I;F;EI%T\‘AJE ANALISIS Y DISENO DE 10.30:10.45
10.45-11.00 SISTEMAS DE INFORMACION COMPUTADORES SISTEMAS DE INFORMACION | 10.45-11.00
11.00-11.15 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 Labo 9 10.00-12.00 11.00-11.15
11.15-11.30 11.15-11.30
11.30-11.45 10.00-12.00 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 12.00-12.15
12.15-12.30 ARQUITECTURA Y COMPLEJIDAD ) 12.15-12.30
ORGANIZACION DE ; COMPUTACIONAL NAVEGACION: PLCM
12.30-12.45 COMPUTADORES INGENIERIA DEL SOFTWATE I 12.30-12.45
12.45-13.00 ACTIVIDADES Labo 7 12.45-13.00
Labo 9 12 14 PV Labo 8
13.00-13.15 -00-14.00 u 13.00-13.15
13.15-13.30 DESD 12.00-14.00 13.15-13.30
12.00-14.00
13.30-13.45 12.00-14.00 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00
CURSO/GRUPO 2°/A 29 CUATRIMESTRE
AULA 2.3 EDIFICIO H
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 ) 08.15-08.30
08.30-08.45 ESTADISTICA DESARROLLO WEB LA EMPRESA Y SUS 08.30-08.45
PROCESOS
08.45-09.00 Labo 7 08.45-09.00
08.00-10.00
09.00-09.15 - 09.00-09.15
08.00-10.00 08.00-10.00
09.15-09.30 09.15-09.30
09.30-09.45 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 ) 10.15-10.30
03010 ESTADISTICA e EDUCACION PARA LA SISTEMAS OPERATIVOS II LA EMPRESA Y SUS INTELIGENCIA ARTIFICIAL I [——————
SPONSABILIDAD SOCIAL
PROCESOS
10.45-11.00 10.45-11.00
11.00-11.15 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 11.00-11.15
10.00-12.00 10.00-12.00
11.15-11.30 -00-12. 11.15-11.30
11.30-11.45 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 12.00-12.15
12.15-12.30 DESARROLLO WES PLATAFORMAS DE 12.15-12.30
12.30-12.45 SISTEMAS OPERATIVOS II SIMULACION 12.30-12.45
12.45-13.00 2.3H ACTIVIDADES 2.3H 12.45-13.00
UFV
13.00-13.15 - 13.00-13.15
12.00-14.00 12.00-14.00
13.15-13.30 12.00-14.00 13.15-13.30
13.30-13.45 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00

27/02/2019
11:50



UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

CURSO 201

)

20A GRADO INGENIERIA INFORMATICA Y EXPERTO EN DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS PLAN 2010

HORARIOS PROVISIONALES (17/12/2018)

CURSO/GRUPO 2°/A

10 CUATRIMESTRE

AULA 2.3 EDIFICIO H

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
A2 BASES DE DATOS COMPLEJIDAD BASES DE DATOS e UE
ARQUITECTURA Y
08.30-08.45 Labo 7 ORGANIZACION DE COMPUTACIONAL Labo 7 08.30-08.45
08.45-09.00 COMPUTADORES Labo 7 08.45-09.00
09.00:09.15 08.00-10.00 08.00-10.00 DESD 08.00-10.00 09.00:09.15
09.15-09.30 09.15-09.30
09.30-09.45 08.00-10.00 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 ) 10.15-10.30
1030-1045 | DIEL SOTTWATE C(():gl;llS'll:iJCIIDOAI\IDAL ANALISIS Y DISENO DE_ OARRG%U’\‘I;F;EI%T\‘AJE ANALISIS Y DISERO DE | 10.30-1045
10.45-11.00 SISTEMAS DE INFORMACION COMPUTADORES SISTEMAS DE INFORMACION | 10.45-11.00
11.00-11.15 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 Labo 9 10.00-12.00 11.00-11.15
11.15-11.30 11.15-11.30
11.30-11.45 10.00-12.00 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 12.00-12.15
EEEEPETY R i | e | e e [12151250
12.30-12.45 COMPUTADORES INGENIERIA DEL SOFTWATE I VIDEOJUEGO 12.30-12.45
12.45-13.00 Labo 9 ACTIVIDADES Labo 7 12.45-13.00
13.00-13.15 12.00-14.00 UFv Labo 7 13.00-13.15
13.15-13.30 DESD 12.00-14.00 13.15-13.30
13.30-13.45 12.00-14.00 12.00-14.00 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00
CURSO/GRUPO 2°/A 20 CUATRIMESTRE
AULA 2.3 EDIFICIO H
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 ) 08.15-08.30
08.30-08.45 ESTADISTICA DESARROLLO WEB LA EMPRESA Y SUS 08.30-08.45
08.45-09.00 Labo 7 PROCESOS 08.45-09.00
09.00-09.15 08.00-10.00 08.00-10.00 08.00-10.00 09.00-09.15
09.15-09.30 09.15-09.30
09.30-09.45 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 ) 10.15-10.30
0301045 | SISTEMAS OPERATIVOS 11 REsEF?c;Jn?;:éRTDT;géQIAL SISTEMAS OPERATIVOS II LA EMPRESA Y SUS INTELIGENCIA ARTIFICIAL I [———"—mr
10.45-11.00 PROCESOS 10.45-11.00
11.00-11.15 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 11.00-11.15
11.15-11.30 11.15-11.30
11.30-11.45 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 12.00-12.15
12.15-12.30 ESTADISTICA DESARROLLO WEB 12.15-12.30
2 s DESARROLLO DE JUEGOS 2D | 12.30-1245
12.45-13.00 2.3H ACTIVIDADES Lobo 8 12.45-13.00
13.00-13.15 12.00-14.00 12.00-14.00 UFV oosa0o 13.00-13.15
13.15-13.30 :00-14. 13.15-13.30
13.30-13.45 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00

27/02/2019
11:50




27/02/2019
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HORARIOS PROVISIONALES (18/12/2018)

UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

CURSO 2018-2019

2°B GRADO INGENIERIA INFORMATICA Y EXPERTO EN ROBOTICA PLAN 2010

HORARIOS PROVISIONALES (27/02/2019)

AULA varias EDIFICIO H

10 CUATRIMESTRE

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 COMPLEJIDAD 08.15-08.30
08.30-08.45 INGENIERIA DEL SOFTWATE COMPUTACIONAL 08.30-08.45
08.45-09.00 ! COMPLEJIDAD Labo 7 COMPLEJIDAD 08.45-09.00
COMPUTACIONAL COMPUTACIONAL
09.00-09.15 2.3H MODELOS INTELIGENTES 09.00-09.15
Labo 7 DESD 2.3H
09.15-09.30 08.00-10.00 abo Labo 7 : 09.15-09.30
.30-09.4 .00-10. .00-10. .30-09.4
09.30-09.45 08.00-10.00 00.00-10.00 08.00-10.00 08.00-10.00 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 10.15-10.30
ARQUITECTURA Y OARRG%\‘IITZE/%%T\‘AJE BASES DE DATOS ANALISIS Y DISENO DE | INGENIERIA DEL SOFTWATE I
10.30:10.45 ORGANIZACION DE COMPUTADORES Labo 7 SISTEMAS DE INFORMACION 10.30:10.45
10.45-11.00 COMPUTADORES 2.2H 10.45-11.00
2.3H
11.00-11.15 Labo 9 2.2H 11.00-11.15
10.00-12.00 10.00-12.00
11.15-11.30 10.00-12.00 10.00-12.00 : : 11.15-11.30
11.30-11.45 10.00-12.00 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 12.00-12.15
A2 ANALISIS Y DISENO DE BASES DE DATOS 12 A2
12.30-12.45 ARQUITECTURA Y SISTEMAS DE INFORMACION Labo & NAVEGACION: PLCM 12.30-12.45
12.45-13.00 ORGANIZACION DE 12.45-13.00
COMPUTADORES 2.2H ACTIVIF?/ADES Labo 8
13.00-13.15 u 13.00-13.15
Labo 9 12.00-14.00
13.15-13.30 abo 12.00-14.00 13.15-13.30
13.30-13.45 DESD 12.00-14.00 13.30-13.45
13.45-14.00 12.00-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00
CURSO/GRUPO 2°/B 20 CUATRIMESTRE
AULA varias EDIFICIO H
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 08.15-08.30
SISTEMAS OPERATIVOS 11 LA EMPRESA Y SUS INTELIGENCIA ARTIFICIAL T
08.30-08.45 PROCESOS 08.30-08.45
0.7H
08.45-09.00 21H 0.7H 08.45-09.00
09.00-09.15 05.00-10.00 09.00-09.15
09.15-09.30 ’ ’ 08.00-10.00 08.00-10.00 09.15-09.30
09.30-09.45 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 ; 10.15-10.30
SISTEMAS OPERATIVOS 11 ESTADISTICA DESARROLLO WEB DESARROLLO WEB LA EMPRESA Y SUS
10.30-10.45 PROCESOS 10.30-10.45
Labo 7 2.1H 2.1H
10.45-11.00 2.2H 0.7H 10.45-11.00
11.00-11.15 N 11.00-11.15
10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00
11.15-11.30 10.00-12.00 11.15-11.30
11.30-11.45 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 12.00-12.15
12.15-12.30 ) 12.15-12.30
. EDUCACION PARA LA .
12.30-12.45 ESTADISTICA RESPONSABILIDAD SOCIAL PROGRAMACION ROBOTS II | 12,30-12.45
12.45-13.00 2.2H 290 ACTIVIDADES Labo 9 12.45-13.00
13.00-13.15 UFV 13.00-13.15
13.15-13.30 - - 13.15-13.30
12.00-14.00 12.00-14.00 12.00-14.00
13.30-13.45 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00




UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

CURSO 201 9

2°B GRADO INGENIERIA INFORMATICA Y EXPERTO EN DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS PLAN 2010

HORARIOS PROVISIONALES (27/02/2019)

CURSO/GRUPO 2°/B 19 CUATRIMESTRE
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
COMPLEJIDAD
08.15-08.30 COMPUTACIONAL 08.15-08.30
- INGENIERIA DEL SOFTWATE COMPLEJIDAD COMPLEJIDAD 55300590
08.30-08.45 ; COMPUTACIONAL COMPUTACIONAL 2.3H ' -
08.45-09.00 ’ 08.45-09.00
2.3H Labo 7 Labo 7
09.00-09.15 . 09.00-09.15
bESD 08.00-10.00
09.15-09.30 .00-10. 09.15-09.30
08.00-10.00 08.00-10.00
09.30-09.45 08.00-10.00 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 10.15-10.30
ARQUITECTURA Y OARZiL#E/%%mAJE BASES DE DATOS ANALISIS Y DISENO DE | INGENIERIA DEL SOFTWATE I
10.30:10.45 ORGANIZACION DE COMPUTADORES Labo 7 SISTEMAS DE INFORMACION 10.30:10.45
10.45-11.00 COMPUTADORES 0.7H 10.45-11.00
2.3H
11.00-11.15 Labo 9 2.2H 11.00-11.15
10.00-12.00 10.00-12.00
11.15-11.30 10.00-12.00 10.00-12.00 : : 11.15-11.30
11.30-11.45 10.00-12.00 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 12.00-12.15
12.15-12.30 ’ B BASES DE DATOS 12.15-12.30
ANALISIS Y DISENO DE ARQUITECTURA DE UN
12.30-12.45 ARQUITECTURA Y SISTEMAS DE INFORMACION 12.30-12.45
) Labo 8 VIDEOJUEGO
12.45-13.00 ORGANIZACION DE ACTIVIDADES 12.45-13.00
COMPUTADORES 2.2H
13.00-13.15 UFv Labo 7 13.00-13.15
Labo 9 12.00-14.00
13.15-13.30 - 13.15-13.30
12.00-14.00 12.00-14.00
13.30-13.45 DESD 13.30-13.45
13.45-14.00 12.00-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00
CURSO/GRUPO 2°/B 20 CUATRIMESTRE
AULA varias EDIFICIO H
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 08.15-08.30
SISTEMAS OPERATIVOS 11 LA EMPRESA Y SUS INTELIGENCIA ARTIFICIAL I
08.30-08.45 PROCESOS 08.30-08.45
08.45-09.00 0.7H 0.7H 08.45-09.00
2.1H
09.00-09.15 08.00-10.00 09.00-09.15
RETeED 08.00-10.00 08.00-10.00 REEooED
09.30-09.45 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 10.15-10.30
SISTEMAS OPERATIVOS 11 ESTADISTICA DESARROLLO WEB DESARROLLO WEB LA EMPRESA Y SUS
10.30-10.45 PROCESOS 10.30-10.45
2.1H 2.1H
10.45-11.00 2.2H Labo 7 0.7H 10.45-11.00
11.00-11.15 N - 11.00-11.15
10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00
11.15-11.30 10.00-12.00 11.15-11.30
11.30-11.45 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 12.00-12.15
12.15-12.30 ) 12.15-12.30
. EDUCACION PARA LA
12.30-12.45 ESTADISTICA RESPONSABILIDAD SOCIAL DESARROLLO DE JUEGOS 2D | 12,30-12.45
12.45-13.00 2.2H 290 ACTIVIDADES Labo 8 12.45-13.00
13.00-13.15 UFV 13.00-13.15
12.00-14.00
13.15-13.30 - 13.15-13.30
12.00-14.00 12.00-14.00
13.30-13.45 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00

27/02/2019
11:50
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UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

39A GRADO INGENIERIA INFORMATICA Y EXPERTO EN ROBOTICA PLAN 2010

CURSO 2018-2019

HORARIOS PROVISIONALES (30/01/2019)

CURSO/GRUPO 3°/A

10 CUATRIMESTRE

AULA 2.2 EDIFICIO H

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
15,30-15,45 15,30-15,45
15,45-16,00 15,45-16,00
l i . REDES Y SISTEMAS i i
. COMPUTACION DE ALTO REDES Y SISTEMAS
16,00-16,15 COMPUTACION DE ALTO DISTRIBUIDOS 16,00-16,15
4 . RENDIMIENTO RENDIMIENTO DISTRIBUIDOS / j
16,15-16,30 16,15-16,30
Labo 9 Labo 9 Labo 9
16,30-16,45 abo 16,30-16,45
15.30-17.30
o 25at7, 00 15.30-17.30 15.30-17.30 15.30-17.30 S 5at7 00
17,00-17,15 17,00-17,15
17,15-17,30 17,15-17,30
17,30-17,45 17,30-17,45
17,45-18,00 17,45-18,00
18,00-18,15 SISTEMAS VISION CALIDAD INTERACION PERSONA INTERACION PERSONA 18,00-18,15
ARTIFICIAL DE ROBOTS ORDENADOR ORDENADOR
18,15-18,30 18,15-18,30
18,30-18 45 Labo 9 17.30-19.30 Labo 7 Labo 7 18,30-18,45
18,45-19,00 17.30-19.30 18,45-19,00
19,00.19,15 17.30-19.30 17.30-19.30 15/00.19,15
19,15-19,30 19,15-19,30
19,30-19,45 19,30-19,45
19,45-20,00 19,45-20,00
BASES DE DATOS
20,00-20,15 BASES DE DATOS CALIDAD AVANZADAS 20,00-20,15
AVANZADAS
20,15-20,30 20,15-20,30
9.30-21.30 9.30-21.30 Labo 7
20,30-20,45 19.30-21. 19.30-21. 20,30-20,45
20,45-21,00 19.30-21.30 20,45-21,00
21,00-21,15 21,00-21,15
21,15-21,30 21,15-21,30
21,30-21,45 21,30-21,45
21,45-22,00 21,45-22,00
CURSO/GRUPO 39/A 20 CUATRIMESTRE
AULA 2.2 EDIFICIO H
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
15,30-15,45 15,30-15,45
15,45-16,00 , , 15,45-16,00
16.00-16.15 | INTELIGENCIA ARTIFICIAL 11 | INTELIGENCIA ARTIFICIAL 11 | ETICA Y DEONTOLOGIA | 1 cenria DEL SOFTWARE 16,00-16,15
/ . PROFESIONAL I i i
16,15-16,30 2.1H 2.1H 16,15-16,30
16,30-16,45 - 16,30-16,45
d é 15.30-17.30 15.30-17.30 15.30-17.30 a a
16,45-17,00 15.30-17.30 16,45-17,00
17,00-17,15 17,00-17,15
17,15-17,30 17,15-17,30
17,30-17,45 17,30-17,45
17,45-18,00 , ) , , ) 17,45-18,00
50018 DESARROLLO E TEORIA DE AUTOMATAS Y | INGENIERIA DEL SOFTWARE | TEORIA DE AUTOMATAS Y 50018
18,00-18,15 L 18,00-18,15
/ 4 INTEGRACION DE LENGUAJES FORMALES 11 LENGUAJES FORMALES i i
18,15-18,30 SOFTWARE 18,15-18,30
18,30-18,45 17.30-19.30 17.30-19.30 18,30-18,45
Labo 9 17.30-19.30
18,45-19,00 : : 18,45-19,00
19,00-19,15 17.30-19.30 19,00-19,15
19,15-19,30 19,15-19,30
19,30-19,45 19,30-19,45
19,45-20,00 , ) 19,45-20,00
AUDITORIA INFORMATICA
20,00-20,15 PROGRAMACION DE 20,00-20,15
20,15-20,30 DESARROLLO E COMPONENTES DE ROBOTS 20,15-20,30
INTEGRACION DE SOFTWARE
20,30-20,45 Labo 7 19.30-21.30 20,30-20,45
20,45-21,00 Labo 7 20,45-21,00
21,00-21,15 19.30-21.30 19.30-21.30 21,00-21,15
21,15-21,30 21,15-21,30
21,30-21,45 21,30-21,45
21,45-22,00 21,45-22,00
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UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

CURSO 2018-2019

39A GRADO INGENIERIA INFORMATICA Y EXPERTO EN DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS PLAN 2010

HORARIOS PROVISIONALES (30/01/2019)

CURSO/GRUPO 3°/A

10 CUATRIMESTRE

AULA 2.2 EDIFICIO H

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
15,30-15,45 15,30-15,45
15,45-16,00 15,45-16,00
l i . REDES Y SISTEMAS i i
. COMPUTACION DE ALTO REDES Y SISTEMAS
16,00-16,15 COMPUTACION DE ALTO DISTRIBUIDOS 16,00-16,15
4 . RENDIMIENTO RENDIMIENTO DISTRIBUIDOS / j
16,15-16,30 16,15-16,30
Labo 9 Labo 9 Labo 9
16,30-16,45 abo 16,30-16,45
15.30-17.30
16,45-17,00 15.30-17.30 15.30-17.30 15.30-17.30 16,45-17,00
17,00-17,15 17,00-17,15
17,15-17,30 17,15-17,30
17,30-17,45 17,30-17,45
17,45-18,00 17,45-18,00
18,00-18,15 A i CALIDAD INTERACION PERSONA INTERACION PERSONA 18,00-18,15
, . PROGRAMACION GRAFICA ORDENADOR ORDENADOR / j
18,15-18,30 18,15-18,30
Labo 7 17.30-19.30 Labo 7 Labo 7
18,30-18,45 -30-19. apbo apbo 18,30-18,45
18,45-19,00 17.30-19.30 18,45-19,00
19,00.19,15 17.30-19.30 17.30-19.30 15/00.19,15
19,15-19,30 19,15-19,30
19,30-19,45 19,30-19,45
19,45-20,00 19,45-20,00
BASES DE DATOS
20,00-20,15 BASES DE DATOS CALIDAD AVANZADAS 20,00-20,15
AVANZADAS
20,15-20,30 20,15-20,30
9.30-21.30 9.30-21.30 Labo 7
20,30-20,45 19.30-21. 19.30-21. 20,30-20,45
20,45-21,00 19.30-21.30 20,45-21,00
21,00-21,15 21,00-21,15
21,15-21,30 21,15-21,30
21,30-21,45 21,30-21,45
21,45-22,00 21,45-22,00
CURSO/GRUPO 39/A 20 CUATRIMESTRE
AULA 2.2 EDIFICIO H
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
15,30-15,45 15,30-15,45
15,45-16,00 , , 15,45-16,00
16.00-16.15 | INTELIGENCIA ARTIFICIAL 11 | INTELIGENCIA ARTIFICIAL 11 | ETICA Y DEONTOLOGIA | 1 cenria DEL SOFTWARE 16,00-16,15
/ . PROFESIONAL I i i
16,15-16,30 2.1H 2.1H 16,15-16,30
16,30-16,45 - 16,30-16,45
d é 15.30-17.30 15.30-17.30 15.30-17.30 a a
16,45-17,00 15.30-17.30 16,45-17,00
17,00-17,15 17,00-17,15
17,15-17,30 17,15-17,30
17,30-17,45 17,30-17,45
17,45-18,00 , ) , , ) 17,45-18,00
50018 DESARROLLO E TEORIA DE AUTOMATAS Y | INGENIERIA DEL SOFTWARE | TEORIA DE AUTOMATAS Y 50018
18,00-18,15 L 18,00-18,15
/ 4 INTEGRACION DE LENGUAJES FORMALES 11 LENGUAJES FORMALES i i
18,15-18,30 SOFTWARE 18,15-18,30
18,30-18,45 17.30-19.30 17.30-19.30 18,30-18,45
Labo 9 17.30-19.30
18,45-19,00 : : 18,45-19,00
19,00-19,15 17.30-19.30 19,00-19,15
19,15-19,30 19,15-19,30
19,30-19,45 19,30-19,45
19,45-20,00 , ) 19,45-20,00
AUDITORIA INFORMATICA
20,00-20,15 20,00-20,15
DESARROLLO AVANZADO.
20,15-20,30 JUEGOS 3D DESARROLLO E 20,15-20,30
INTEGRACION DE SOFTWARE
20,30-20,45 19.30-21.30 20,30-20,45
Labo 9 Labo 7
20,45-21,00 apo 20,45-21,00
21,00-21,15 - 21,00-21,15
d o 10.30-22.00 19.30-21.30 / .
21,15-21,30 21,15-21,30
21,30-21,45 21,30-21,45
21,45-22,00 21,45-22,00
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UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

30B GRADO INGENIERIA INFORMATICA Y EXPERTO EN ROBOTICA PLAN 2010

Cc

RSO 2018-2019

HORARIOS PROVISIONALES (30/01/2019)

HORARIOS PROVISIONALES (18/12/2018)

10 CUATRIMESTRE

AULA 2.2 EDIFICIO H

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
15,30-15,45 15,30-15,45
I5AIE/Y . COMPUTACION DE ALTO INTERACION PERSONA Eioa 000
INTERACION PERSONA RENDIMIENTO ORDENADOR
16,00-16,15 ORDENADOR 16,00-16,15
16,15-16,30 Labo 7 Labo 7 16,15-16,30
Labo 7
16,30-16,45 16,30-16,45
16,45-17,00 15.30-17.30 15.30-17.30 15.30-17.30 16,45-17,00
17,00-17,15 17,00-17,15
17,15-17,30 17,15-17,30
17,30-17,45 17,30-17,45
17,45-18,00 ) 17,45-18,00
. COMPUTACION DE ALTO REDES Y SISTEMAS REDES Y SISTEMAS
18,00-18,15 SISTEMAS VISION 18,00-18,15
, . ARTIFICIAL DE ROBOTS RENDIMIENTO DISTRIBUIDOS DISTRIBUIDOS i j
18,15-18,30 18,15-18,30
Labo 9 Labo 9
18,30-18,45 abo 18,30-18,45
18,45-19,00 17.30-19.30 17.30-19.30 17.30-19.30 17.30-19.30 18,45-19,00
19,00-19,15 19,00-19,15
19,15-19,30 19,15-19,30
19,30-19,45 19,30-19,45
19,45-20,00 19,45-20,00
CALIDAD CALIDAD
20,00-20,15 BASES DE DATOS BASES DE DATOS 20,00-20,15
20,15-20,30 AVANZADAS 2.3H AVANZADAS 20,15-20,30
20,30-20,45 Labo 7 19.30-21.30 2.3H 19.30-21.30 20,30-20,45
20,45-21,00 19.30-21.30 19-30.21.30 20,45-21,00
21,00-21,15 21,00-21,15
21,15-21,30 21,15-21,30
21,30-21,45 21,30-21,45
21,45-22,00 21,45-22,00
CURSO/GRUPO 39/B 20 CUATRIMESTRE
AULA 2.3 EDIFICIO H
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
15,30-15,45 15,30-15,45
15,45-16,00 15,45-16,00
16,00-16,15 | INGENIERIA DEL SOFTWARE | INGENIERIA DEL SOFTWARE | INTELIGENCIA ARTIFICIAL II | INTELIGENCIA ARTIFICIAL IT | TEORIA DE AUTOMATAS Y [ 16 00-16,15
it it LENGUAJES FORMALES
16,15-16,30 2.1H 2.1H 16,15-16,30
16,30-16,45 15.30-17.30 15.30-17.30 16,30-16,45
15.30-17.30 15.30-17.30 19.30-21.30
16,45-17,00 16,45-17,00
17,00-17,15 17,00-17,15
17,15-17,30 17,15-17,30
17,30-17,45 17,30-17,45
17,45-18,00 17,45-18,00
18,00-18,15 | TEORIA DE AUTOMATAS Y DESARROLLO E ETICA Y DEONTOLOGIA DESARROLLO E 18,00-18,15
LENGUAJES FORMALES : PROFESIONAL INTEGRACION DE SOFTWARE
18,15-18,30 INTEGRACION DE SOFTWARE 18,15-18,30
18,30-18,45 17.30-19.30 Labo 8 Labo 8 18,30-18,45
18,45-19,00 17.30-19.30 18,45-19,00
19,00-19,15 17.30-19.30 17.30-19.30 19,00-19,15
19,15-19,30 19,15-19,30
19,30-19,45 19,30-19,45
19,45-20,00 ) 19,45-20,00
PROGRAMACION DE
20,00-20,15 i | COMPONENTES DE ROBOTS INTELIGENCIA ARTIFICIAL IT 20,00-20,15
AUDITORIA INFORMATICA
20,15-20,30 2.1H 20,15-20,30
Labo 7 !
20,30-20,45 20,30-20,45
19.30-21,30 19.30-21.30 15.30-17.30
20,45-21,00 . : 20,45-21,00
21,00-21,15 21,00-21,15
21,15-21,30 21,15-21,30
21,30-21,45 21,30-21,45
21,45-22,00 21,45-22,00




UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

CURSO 2018-2019

39B GRADO INGENIERIA INFORMATICA Y EXPERTO EN DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS PLAN 2010

HORARIOS PROVISIONALES (30/01/2019)

CURSO/GRUPO 3°/B

10 CUATRIMESTRE

AULA 2.2 EDIFICIO H

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
15,30-15,45 15,30-15,45
I5AIE/Y . COMPUTACION DE ALTO INTERACION PERSONA Eioa 000
INTERACION PERSONA RENDIMIENTO ORDENADOR
16,00-16,15 ORDENADOR 16,00-16,15
16,15-16,30 Labo 7 Labo 7 16,15-16,30
Labo 7
16,30-16,45 16,30-16,45
16,45-17,00 15.30-17.30 15.30-17.30 15.30-17.30 16,45-17,00
17,00-17,15 17,00-17,15
17,15-17,30 17,15-17,30
17,30-17,45 17,30-17,45
17,45-18,00 ) 17,45-18,00
COMPUTACION DE ALTO REDES Y SISTEMAS REDES Y SISTEMAS
18,00-18,15 | PROGRAMACION GRAFICA RENDIMIENTO DISTRIBUIDOS DISTRIBUIDOS M-S
18,15-18,30 18,15-18,30
Labo 7 Labo 9
18,30-18,45 18,30-18,45
17.30-19.30
18,45-19,00 17.30-19.30 17.30-19.30 17.30-19.30 18,45-19,00
19,00-19,15 19,00-19,15
19,15-19,30 19,15-19,30
19,30-19,45 19,30-19,45
19,45-20,00 19,45-20,00
CALIDAD CALIDAD
20,00-20,15 BASES DE DATOS BASES DE DATOS 20,00-20,15
20,15-20,30 AVANZADAS 2.3H AVANZADAS 20,15-20,30
20,30-20,45 Labo 7 19.30-21.30 2.3H 19.30-21.30 20,30-20,45
20:85:2000 19.30-21.30 19-30.21.30 20:25521,00
21,00-21,15 21,00-21,15
21,15-21,30 21,15-21,30
21,30-21,45 21,30-21,45
21,45-22,00 21,45-22,00
CURSO/GRUPO 39/B 20 CUATRIMESTRE
AULA 2.3 EDIFICIO H
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
15,30-15,45 15,30-15,45
15,45-16,00 15,45-16,00
16,00-16,15 | INGENIERIA DEL SOFTWARE | INGENIERIA DEL SOFTWARE | INTELIGENCIA ARTIFICIAL I | INTELIGENCIA ARTIFICIAL II 16,00-16,15
it it
16,15-16,30 2.1H 2.1H 16,15-16,30
16,30-16,45 15.30-17.30 15.30-17.30 16,30-16,45
15.30-17.30 15.30-17.30
16,45-17,00 16,45-17,00
17,00-17,15 17,00-17,15
17,15-17,30 17,15-17,30
17,30-17,45 17,30-17,45
17,45-18,00 . . 17,45-18,00
18,00-18,15 | TEORIA DE AUTOMATAS Y DESARROLLO E ETIC’;JOEES‘?I'\‘OT,&LLOGIA DESARROLLO E 18,00-18,15
LENGUAJES FORMALES . INTEGRACION DE SOFTWARE
18,15-18,30 INTEGRACION DE SOFTWARE 18,15-18,30
18,30-18,45 17.30-19.30 Labo 8 Labo 8 18,30-18,45
18,45-19,00 17.30-19.30 18,45-19,00
19,00-19,15 17.30-19.30 17.30-19.30 19,00-19,15
19,15-19,30 19,15-19,30
19,30-19,45 19,30-19,45
19,45-20,00 . ) 19,45-20,00
50030 15 TEORIA DE AUTOMATAS Y 0009015
. . DESARROLLO AVANZADO. | AUDITORIA INFORMATICA LENGUAJES FORMALES . .
20,15-20,30 JUEGOS 3D 20,15-20,30
20,30-20,45 Labo o 16.30-21.30 20,30-20,45
abo . - ’
20,45-21,00 19.30-21.30 20,45-21,00
21,00-21,15 21,00-21,15
19.30-22.00
21,15-21,30 21,15-21,30
21,30-21,45 21,30-21,45
21,45-22,00 21,45-22,00

27/02/2019
11:50




UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

CURSO 2018-2019

4° A GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA GRUPO A PLAN 2010
HORARIOS PROVISIONALES (17/12/2018)

CURSO/GRUPO 4°/A 10 CUATRIMESTRE
AULA 2.1 EDIFICIO H

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
15,30-15,45 15,30-15,45
15,45-16,00 15,45-16,00
16,00-16,15 |S1STEMAS DE INFORMACION INGENIER{A DEL INGENIER{A DEL SISTEMAS DE INFORMACION 070051000
16,15-16,30 EN LA EMPRESA CONOCIMIENTO CONOCIMIENTO EN LA EMPRESA 16,15-16,30
16,30-16,45 16,30-16,45
o500 15.30-17.30 15.30-17.30 15.30-17.30 15.30-17.30 a0
17,00-17,15 17,00-17,15
17,15-17,30 17,15-17,30
17,30-17,45 IA & ROBOTS 17,30-17,45
17,45-18,00 Labo 8 17,45-18,00
18,00-18,15 | APRENDIZAJE ESTADISTICO | o pvrercacion v esTion | APRENDIZAJE ESTADISTICO Y 18,00-18,15
5151830 Y DATA MINING DE PROYECTOS DATA MINING 151830
INFORMATICOS
18,30-18,45 Labo 8 Labo 8 FISICA E 18,30-18,45
18,45-19,00 17.30-19.30 17.30-19.30 17.30-19.30 IA EN VIDEOJGS. 18,45-19,00
19,00-19,15 Labo 9 19,00-19,15
19,15-19,30 19,15-19,30
19,30-19,45 19,30-19,45
19,45-20,00 19,45-20,00
otmmois | ALK MBS | oo
20,15-20,30 20,15-20,30
20,30-20,45 Labo 9 tabo 9 Labo 9 Labo 9 20,30-20,45
20,45-21,00 19.30-21.30 19.30-21.30 19.30-21.30 19.30-21.30 20,45-21,00
21,00-21,15 21,00-21,15
21,15-21,30 21,15-21,30
21,30-21,45 21,30-21,45
21,45-22,00 21,45-22,00
CURSO/GRUPO 4°/A 20 CUATRIMESTRE
AULA 2.1 EDIFICIO H
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
15,30-15,45 PROYECTO FINAL DE 15,30-15,45
15,45-16,00 15,45-16,00
16,00-16,15 16,00-16,15
16,15-16,30 16,15-16,30
16,30-16,45 16,30-16,45
16,45-17,00 16,45-17,00
17,00-17,15 PRACTICAS EN 17,00-17,15
17,15-17,30 EMPRESA 17,15-17,30
17,30-17,45 17,30-17,45
17,45-18,00 PROCESADORES DE 17,45-18,00
18,00-18,15 | p| ANIFICACION Y GESTION LENGUAJE Uil i
18,15-18,30 ?;ng%\giigz Labo 7 18,15-18,30
18,30-18,45 18,30-18,45
18,45-19,00 17.30-19.30 17.30-19.30 18,45-19,00
19,00-19,15 19,00-19,15
19,15-19,30 19,15-19,30
19,30-19,45 APLICACION A 19,30-19,45
19,45-20,00 PROCESADORES DE | LA ROBOTICA 19,45-20,00
20,00-20,15 LENGUAJE 20,00-20,15
20,15-20,30 Labo 7 20,15-20,30
20,30-20,45 16.30-21.30 JUEGOS 20,30-20,45
20,45-21,00 EN RED 20,45-21,00
21,00-21,15 Labo 8 21,00-21,15
21,15-21,30 21,15-21,30
21,30-21,45 21,30-21,45
21,45-22,00 21,45-22,00

27/02/2019
11:50



