UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

CURSO 2018-2019

GRADO EN CREACION Y NARRACION DE VIDEOJUEGOS Y EXPERTO EN TECHNICAL ARTIST

HORARIOS PROVISIONALES (16/01/2019)

CURSO: 1° GRUPO: A 10 CUATRIMESTRE
AULA: 1.3 M
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
15.00-15.15 INTRODUCCION INTRODUCCION 15.00-15.15
AL MODELADO AL MODELADO
15.15-15.30 COMUNICACION EN CONCEPT Y CONCEPT Y FUENTES LITERARIAS Y [ 15.15-15.30
ANIMACION 2D ANIMACION 2D AUDIOVISUALES EN
15.30-15.45 15.30-15.45
COMUNIDADES VIRTUALES (Videojuegos) (Videojuegos) VIDEOIUEGOS
15.45-16.00 100 - 17: 15:00 -17:00 iméti 15.45-16.00
15:00 - 16:30 15:00 - 17:00 Jammatica)
16.00-16.15 FUNDAMENTOS D) FUNDAMENTOS D ' ' IS0
Ly esTincs Ls evéric
16.30-16.45 16.30-16.45
15:30 - 17:00 15:30 - 17:00
16.45-17.00 | HISTORIA DEL JUEGO HABILIDADES Y 16.45-17.00
17.00-17.15 INTRODUCCION COMPETENCIAS PARAEL | 17 00-17.15
AL MODELADO LIDERAZGO *
17.15-17.30 INTRODUCCION A LOS CONCEPT Y 17.15-17.30
130 - 18 ANIMACION 2D .30 - 18-
17.30-17.45 16:30 - 18:00 ESTUDIOS (Videojuegos) 16:30 - 18:00 17.30-17.45
UNIVERSITARIOS
17.45-18.00 17.45-18.00
FUENTES LITERARIAS 17:00 - 18:30
18.00-18.15 Y AUDIOVISUALES EN FUNDAMENTOS 18.00-18.15
VIDEOJUEGOS DE LA ESTETICA
18.15-18.30 (Animition) DIGITAL 18.15-18.30
(Realidad Virtual)
18.30-18.45 |runpamentos INTRODUCCION AL 18.30-18.45
DE LA ESTETICA
Y 17:00-18:30 MODELADO, CONCEPTY | 1g45-19.00
DIGITALEN HISTORIA DEL JUEGO ANIMACION 2D
19.00-19.15 | (Realidad Virtual) (Videojuegos) 19.00-19.15
18:00-19: : - :
19.15-19.30 8:00-19:3 ) 18:00 - 20:00 19.15-19.30
. . COMUNICACION EN
18:30 - 20:00
19.30-19.45 COMUNIDADES VIRTUALES 19.30-19.45
19.45-20.00 19.45-20.00
19:00 - 20:30
20.00-20.15 20.00-20.15
20.15-20.30 FUENTES LITERARIAS Y ORTo2 0850
20.30-20.45 AUDIOVISUALES EN 20.30-20.45
VIDEOJUEGOS
20.45-21.00 20.45-21.00
21.00-21.15 20:00 - 21:30 21.00-21.15
21.15-21.30 21.15-21.30
21.30-21.45 21.30-21.45
21.45-22.00 21.45-22.00

* Nota: "Como parte de la asignatura de Habilidades y Competencias para el Liderazgo, los alumnos deberan asistir a tres mentorias de una hora de duracién durante el primer
cuatrimestre y a otras tres de igual duracion durante el segundo cuatrimestre"

CURSO: 1° GRUPO: A 20 CUATRIMESTRE
AULA: 1.3 M
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
15.00-15.15 INTRODUCCION 15.00-15.15
. REPRESENTACION IMAGEN DIGITAL
15.15-15.30 | BASES FILOSOFICAS DE LA CONCEPTUAL FUNDAMENTOS DE LA (Videoj ) 15.15-15.30
15.30-15.45 | FANTASIA Y DE LA CIENCIA (Realidad Virtual) PROGRAMACION BASICA EN 15.30-15.45
FICCION VIDEOJUEGOS
15.45-16.00 (Videojuegos) 15.45-16.00
16.00-16.15 15:00 - 16:30 TESTEO ¥ 15:00 - 16:30 FUNDAMENTOS 16.00-16.15
EQUILIERADO PROGRAMACION
16.15-16.30 DE JUEGOS BASICA 16.15-16.30
(R. Virtual) (R. virtual)
16.30-16.45 16.30-16.45
15:00 - 17:00 , 15:00-17:00
16.45-17.00 HABILIDADES Y BASES FILOSOFICAS DE LA 16.45-17.00
COMPETENCIAS PARA EL FANTASIA Y DE LA CIENCIA )
17.00-17.15 . 17.00-17.15
LIDERAZGO * REPRESENTACION FICCION iﬁ}ﬁ%ﬁ”&%ﬁ&
V75739 CONCEPTUAL (Videojuegos) 17.15-17.30
1703017145 16:30 - 18:00 (Realidad Virtual) 16:30 - 18:00 17.30.17145
17.45-18.00 17.45-18.00
18.00-18.15 EOUILIBRADO FUNDAMENTOS 18.00-18.15
a PROGRAMACION
18.15-18.30 TECNICAS DE \[/’.EtJ‘;F)GOS R INTRODUCCION A LOS | BASICA 18.15-18.30
PENSAMIENTO CREATIVO I reus (R. Virtual)
18.30-18.45 ESTUDIOS 18.30-18.45
17:00 - 19:00 UNIVERSITARIOS 17:00 - 19:00
18.45-19.00 18.45-19.00
19.00-19.15 18:00 - 19:30 18:00 - 19:30 19.00-19.15
19.15-19.30 TECNICAS DE 19.15-19.30
PENSAMIENTO CREATIVO I
19.30-19.45 19.30-19.45
SCRIPTING Y LENGUAJES
19.45-20.00 DE PROGRAMACION 19.45-20.00
20.00-20.15 (Videojuegos) 100 - 20: 20.00-20.15
19:00 - 21:00 | 19:00 - 20:30
20.15-20.30 FUNDAMENTOS DE LA 20.15-20.30
50.30-20.45 PROGRAMACION BASICA EN 50.30-20.45
SCRIPTING Y LENGUAJES VIDEOJUEGOS
20.45-21.00 DE PROGRAMACION (Videojuegos) 20.45-21.00
21.00-21.15 (Videojuegos) 20:00 - 21:30 21.00-21.15
20:00 - 22:00
21.15-21.30 21.15-21.30
21.30-21.45 21.30-21.45
21.45-22.00 21.45-22.00

* Nota: "Como parte de la asignatura de Habilidades y Competencias para el Liderazgo, los alumnos deberan asistir a tres mentorias de una hora de duracién durante el primer
cuatrimestre y a otras tres de igual duracidn durante el segundo cuatrimestre"



UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

CURSO 2018-2019

GRADO EN CREACION Y NARRACION DE VIDEOJUEGOS Y EXPERTO EN TECHNICAL ARTIST

HORARIOS PROVISIONALES (16/01/2019)

CURSO: 2° GRUPO: A

10 CUATRIMESTRE

AULA: 1.4 M
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
15.00-15.15 ANIMACION ANIMACION 15.00-15.15
15.15-15.30 INTERACTIVA z\l\}TERACTIVA 15.15-15.30
15.30-15.45 | propABILID PROBABILID, o
Y LOGICA i Y LOGICA
15.45-16.00 ANTROPOLOGIA 15.45-16.00
waar FUNDAMENTAL APLICADA
16.00-16.15 | ™ 16.00-16.15
16.15-16.30 15:00 - 16:30 NARRACION EN 15:00- 16:30 16.15-16.30
VIDEOJUEGOS 1
16.30-16.45 15:30 - 17:00 ANIMACION 16.30-16.45
INTERACTIVA
16.45-17.00 | RESPONSABILIDAD SOCIAL (Videojuegos) 16.45-17.00
17.00-17.15 3.7) ANIMACION 16:00 - 17:30 PROBABILI 17.00-17.15
. INTERACTIVA Y LOGICA
17.15-17.30 (Videojuegos) APLICADA 17.15:17.30
17.30-17.45 16:30 - 18:00 PROBABILID 17.30-17.45
Y LOGICA . 16:30- 18:00
17.45-18.00 APLICADA TEORIA DEL VIDEOJUEGO (o tE00
18.00-18.15 G2 18.00-18.15
18.15-18.30 17:00 - 18:30 NARRACION EN 18.15-18.30
.30 - 19 VIDEOJUEGOS 1
18.30-18.45 PROCEDURAL 17:30 - 19:00 18.30-18.45
18.45-19.00 i 18.45-19.00
(Videojuegos) TEORIA DEL VIDEOJUEGO
19.00-19.15 3.7) 18:00 - 19:30 19.00-19.15
16.190.50 18:00 - 20:00 ' e,
19.30-19.45 18:30 - 20:00 PROCEDURAL 19.30-19.45
19.45-20.00 19.45-20.00
(Videojuegos)
20.00-20.15 20.00-20.15
BOTEE o, 19:00 - 21:00 DS
20.30-20.45 MOTORES GRAFICOS MOTORES GRAFICOS 20.30-20.45
AVANZADOS AVANZADOS
20.45-21.00 20.45-21.00
21.00-21.15 (Videojuegos) (Videojuegos) 21.00-21.15
21.15-21.30 20:00 - 22:00 20:00 - 22:00 21.15-21.30
21.30-21.45 21.30-21.45
21.45-22.00 21.45-22.00
CURSO: 2° GRUPO: A 20 CUATRIMESTRE
AULA: 1.4 M
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
15.00-15.15 INTRODUCCION AL 15.00-15.15
15.15-15.30 piseNo 30 15.15-15.30
0 : (Realidad Virtual) TECNICAS DE RESPONSABILIDAD SOCIAL . .
15.30-15.45 PENSAMIENTO CREATIVO II 15.30-15.45
USO Y MANEJ
15.45-16.00 | EDITORES Y 15.45-16.00
MOTORES GRAF. 15:00 - 16:30 15:00 - 16:30 PROPIEDAD INTELECTUAL Y
16.00-16.15 | (videojuegos) . : DERECHOS DE AUTOR 16.00-16.15
16.15-16.30 15:00-16:30 16.15-16.30
15:30 - 17:00
16.30-16.45 INTRODUCCION AL INTRODUCCION AL 16.30-16.45
DISENO 3D ANTROPOLOGIA DISENO 3D
16.45-17.00 (Realidad Virtual) FUND‘Z\N?E,\?&L (Realidad Virtual) 16.45-17.00
17.00-17.15 MODELADO 3D Y RIGGING 17.00-17.15
USO Y MANEJ USO Y MANEX
17.15-17.30 | EDITORES Y L EDITORES Y . 17.15-17.30
MOTORES GRAF. (Videojuegos) MOTORES GRAF. TECNICAS DE
17.30-17.45 | (videojuegos) 16:30 - 18:00 (Videojuegos) PENSAMIENTO CREATIVO 11| 17.30-17.45
17.45-18.00 16:30 - 18:00 16:30 - 18:30 16:30 - 18:00 17.45-18.00
17:00 - 18:30
18.00-18.15 18.00-18.15
18.15-18.30 18.15-18.30
PROPIEDAD INTELECTUAL Y
18.30-18.45 | MODELADO 3D Y RIGGING DERECHOS DE AUTOR MODELADO 3D Y RIGGING INTRODUCCION AL | 18.30-18.45
DISENO 3D
18.45-19.00 oo 18.45-19.00
(Videojuegos) 18:00 - 19:30 (Videojuegos) (Videojuegos)
19.00-19.15 MODELADO 3D Y RIGGING 19:00-20:30 | 19.00-19.15
EREEEED 18:00 - 20:00 wideos ) 18:00 - 20:00 ERERoE
ideojuegos
19.30-19.45 o RapNEI0 19.30-19.45
19.45-20.00 18:30 - 20:30 (e ZRAr: 19.45-20.00
20.00-20.15 20.00-20.15
18:30 - 20:00
20.15-20.30 20.15-20.30
20.30-20.45 20.30-20.45
20.45-21.00 20.45-21.00
21.00-21.15 21.00-21.15
21.15-21.30 21.15-21.30
21.30-21.45 21.30-21.45
21.45-22.00 21.45-22.00




UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

CURSO 2018-2019

GRADO EN CREACION Y NARRACION DE VIDEOJUEGOS Y EXPERTO EN TECHNICAL ARTIST

HORARIOS PROVISIONALES (05/09/2018)

CURSO: 3° GRUPO: A

10 CUATRIMESTRE

AULA: 1.1 M
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 PLANIFICACION DE PLANIFICACION DE 08.00-08.15
INTELIGENCIA INTELIGENCIA
08.15-08.30 SIMULADA SIMULADA 08.15-08.30
N (Videojuegos) (Videojuegos) ~
08.30-08.45 8:30-10:00 8:30-10:00 08.30-08.45
08.45-09.00 08.45-09.00
0050000 ANIMACION 3D ANIMACION 3D 000050000
09.15-09.30 i (R. Virtual) (R. Virtual) 09.15-09.30
ETICA Y USO RESPONSABLE
09.30-09.45 DEL VIDEOJUEGO 08:00-10:00 08:00-10:00 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
09:00 - 10:30
10.00-10.15 PLANIFICACION DE PLANIFICACION DE 10.00-10.15
INTELIGENCIA INTELIGENCIA
10.15-10.30 SIMULADA SIMULADA 10.15-10.30
~ (Videojuegos) (Videojuegos) ~
10.30-10.45 0:00-11:30 0:00-11:30 10.30-10.45
10.45-11.00 INFOGRAFIA INFOGRAFIA HISTORIA DE OCCIDENTE 10.45-11.00
11.00-11.15 4 4 11.00-11.15
(Videojuegos) (Videojuegos) ANIMACION 3D ANIMACION 3D
11.15-11.30 (R. Virtual) (R. Virtual) 11.15-11.30
LSS 10:30 - 12:00 10:30 - 12:00 10:30 - 12:00 08:00-10:00 08:00-10:00 e
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 12.00-12.15
12.15-12.30 EMPRENDIMIENTO Y EMPRENDIMIENTO Y v’iﬁﬁgﬁﬁggﬂ v’iﬁﬁgﬁﬁggﬂ 12.15-12.30
12.30-12.45 | PROMOCION DEL OCIO PROMOCION DEL OCIO 12.30-12.45
INTERACTIVO INTERACTIVO
12.45-13.00 12.45-13.00
13.00-13.15 12:00 - 13:30 12:00 - 13:30 12:00 - 13:30 12:00 - 13:30 13.00-13.15
13.15-13.30 13.15-13.30
13.30-13.45 13.30-13.45
1345100 INFOGRAFIA INFOGRAFIA 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
(Videojuegos) (Videojuegos)
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 13:30 - 15:00 13:30 - 15:00 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00
CURSO: 3° GRUPO: A 20 CUATRIMESTRE
AULA: 1.1 M
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 ILUMINACION Y 08.00-08.15
08.15-08.30 RENDERIZADO 08.15-08.30
08.30-08.45 . ILUMINACION Y ILUMINACION Y ILUMINACION Y 08.30-08.45
(Videojuegos) RENDERIZADO RENDERIZADO RENDERIZADO
08.45-09.00 08.45-09.00
09.00-09.15 08:00 - 10:00 (Videojuegos) (Videojuegos) (Videojuegos) 09.00-09.15
09.15-09.30 08:00 - 10:00 . 08:00 - 10:00 08:00 - 10:00 09.15-09.30
ETICA Y USO RESPONSABLE
09.30-09.45 DEL VIDEOJUEGO 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
09:00 - 10:30
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 | 50CI0L0GIA Y MERCADO | REACION DE ENTORNOS ¥ soCIOLOGiA ¥ MERCADO | CREACION PE ETORNOS Y| 10.15-10.30
10.30-10.45 | DEL VIDEOJUEGO EN EL DEL VIDEOJUEGO EN EL 10.30-10.45
MUNDO (Videojuegos) MUNDO (Videojuegos)
10.45-11.00 Jueg HISTORIA DE OCCIDENTE Jueg 10.45-11.00
11.00-11.15 10:00 - 11:30 10:00 - 11:30 10:00 - 11:30 10:00 - 11:30 11.00-11.15
11.15-11.30 11.15-11.30
11.30-11.45 10:30 - 12:00 11.30-11.45
11.45-12.00 | CREACION DE ENTORNOS Y INFOGRAFIA 3 I CREACION DE ENTORNOS Y TEORIA DE JUEGOS 11.45-12.00
AVATARES AVATARES DESLOCALIZADOS Y
12.00-12.15 . . MULTIJUGADOR 12.00-12.15
. : (Realidad Virtual) N : N N
12.15-12.30 (Videojuegos) (Videojuegos) (Videojuegos) 12.15-12.30
12.30-12.45 11:30 - 13:00 11:30 - 13:00 11:30 - 13:00 11:30 - 13:00 12.30-12.45
12.45-13.00 12.45-13.00
13.00-13.15 13.00-13.15
13.15-13.30 TEORIA DE JUEGOS FUENTES DOCUMENTALES INFOGRAFIA 3D I FUENTES DOCUMENTALES | 13.15-13.30
13.30-13.45 DESLOCALIZADOS ¥ 13.30-13.45
MULTIJUGADOR (Realidad Virtual)
13.45-14.00 (Videojuegos) 13.45-14.00
14.00-14.15 13:00 - 14:30 13:00 - 14:30 13:00 - 14:30 13:00 - 14:30 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00




UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

CURSO 2018-2019

GRADO EN CREACION Y NARRACION DE VIDEOJUEGOS
HORARIOS PROVISIONALES (05/09/2018)

CURSO: 4° GRUPO: A

10 CUATRIMESTRE

AULA: 1.1 M
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 08.15-08.30
08.30-08.45 08.30-08.45
08.45-09.00 GAMIFICACION Y USO DEL 08.45-09.00
VIDEOJUEGO EN
09.00-09.15 ENTORNOS 09.00-09.15
09.15-09.30 EMPRESARIALES 09.15-09.30
(Videojuegos)
09.30-09.45 08:30-10:00 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 10.15-10.30
10.30-10.45 DIRECCION 10.30-10.45
10.45-11.00 DE PROYECTOS i 10.45-11.00
INTRODUCCION A LA
11.00-11.15 TEOLOGIA FUNDAMENTAL 11.00-11.15
11.15-11.30 (Videojuegos) 11.15-11.30
10:30-12:00
11.30-11.45 10:00-12:00 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 12.00-12.15
12.15-12.30 GAMIFICACION Y USO DEL 12.15-12.30
VIDEOJUEGO EN .
12.30-12.45 ENTORNOS SONIDO DIGITAL NARRACION LINEAL 12.30-12.45
12.45-13.00 EMPRESARIALES Y MONTAJE 12.45-13.00
(Videojuegos)
13.00-13.15 12:00-13:30 (Videojuegos) 13.00-13.15
13.15-13.30 13.15-13.30
13.30-13.45 12:00-14:00 (Realidad Virtual) 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 12:00-15:00 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00
CURSO: 4° GRUPO: A 20 CUATRIMESTRE
AULA: 1.1 M
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 08.15-08.30
08.30-08.45 08.30-08.45
08.45-09.00 , 08.45-09.00
INTRODUCCION A LA
09.00-09.15 | TEQLOGIA FUNDAMENTAL 09.00-09.15
09.15-09.30 09.15-09.30
08:30-10:00
09.30-09.45 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 | CREACION DE PROTOTIPOS " DISENO DE JUEGOS EN 10.15-10.30
INFOGRAFIA 3D 1I RED Y SISTEMAS
10.30-10.45 Y PRESENTACIONES (R Virtual) MULTIUGADOR 10.30-10.45
10.45-11.00 COMERCIALES ) DISENO DE JUEGOS EN (Videojuegos) 10.45-11.00
10:00-11:30 RED Y SISTEMAS
11.00-11.15 (Videojuegos) : : MULTIJUGADOR 10:00-11:30 11.00-11.15
11.15-11.30 10:00-11:30 (Videojuegos) 11.15-11.30
11.30-11.45 10:30-12:00 11.30-11.45
11.45-12.00 CREACION DE PROTOTIPOS INFOGRAFIA 3D II 11.45-12.00
12.00-12.15 Y PRESENTACIONES 12.00-12.15
(R. Virtual)
12.15-12.30 COMERCIALES 12.15-12.30
12.30-12.45 (Videojuegos) 11:30-13:00 12.30-12.45
12.45-13.00 11:30-13:30 12.45-13.00
13.00-13.15 13.00-13.15
13.15-13.30 13.15-13.30
13.30-13.45 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00




