19/10/2018

UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA ( Plan 2018)

CURSO 2018-2019

CURSO/GRUPO 1°/A, By C

EXAMENES CONVOCATORIA ORDINARIA 10 CUATRIMESTRE

TITULACION ASIGNATURA FECHA HORA AULA
Fundamentos de Ingenieria Informatica 19-dic 10.00-13.00 |2.1H// 2.2H// LAB9
Matematica Discreta 21-dic 10.00-13.00 2.1H// 2.2H
GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA
Logica y Pensamiento Critico 8-ene 10.00-12.00 2.1H// 2.2H
Introduccién a la Programacion 11-ene 11.00-14.00 2.1H// 2.2H// 2.3H
Introduccién a la Robdtica 14-dic 11.00-13.00 2.1H
EXPERTO EN ROBOTICA
Programacion de Robots I 17-dic 10.00-12.00 LAB 9
EXPERTO EN DESARROLLO DE L. . . .
VIDEOJUEGOS Introduccion al Videojuego 20-dic 08.00-10.00 LAB 9
Introduccién a la Ciberseguridad 18-dic 08.00-10.00 0.7H

EXPERTO EN CIBERSEGURIDAD Y HACKING
ETICO

Administracion de Sistemas Operativos I 9-ene 08.00-10.00 LAB 9




CURSO/GRUPO 19/A, By C

UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA ( Plan 2018)

CURSO 2018-2019

EXAMENES CONVOCATORIA ORDINARIA 20 CUATRIMESTRE Y ANUAL

TITULACION ASIGNATURA FECHA HORA AULA
- . ) ~ 2.1H// 2.2H// LAB 7
Matematicas para la Ingenieria 29-abr 08.00-14.00 //LAB'9
Programacion Orientada a Objetos 6-may 10.00-13.00 LAB 7 // LAB 8
La Empresa y sus Procesos 8-may 09.00.12.00 2.1H// 2.2H
GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA
. , ~ ~ 0.7H// 2.1H // 2.2H
Electronica y Tecnologia de Computadores 10-may 08.00-10.00 1/ LAB 7 // LAB 9
Historia de la Ciencia y la Tecnologia 13-may 08.00-10.00 2.1H// 2.2H
Gestidn del Conocimiento y Habilidades de la 14-may 09.00-11.00 2.1H // 2.2H
Persona
EXPERTO EN ROBOTICA Plataformas de Simulacién 30-abr 09.00-11.00 LAB 7
EXPERTO EN DESARROLLO DE .
VIDEOJUEGOS Game Design 9-may 09.00-11.00 2.2H
EXPERTO EN CIBERSEGURIDAD Y HACKING Administracion de Sistemas Operativos 11 7-may 08.00-10.00 2.3H

ETICO

19/10/2018



CURSO/GRUPO 1°/A, By C

UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA ( Plan 2018)

CURSO 2018-2019

EXAMENES CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA

TITULACION ASIGNATURA FECHA HORA AULA
Matematica Discreta 17-jun 08.00-11.00 2.1H// 2.2H
- . Py . 0.7H// 2.1H // 2.2H
Electrénica y Tecnologia de Computadores 18-jun 08.00-11.00 // LAB 7 // LAB 9
Gestion del Conocimiento y Habilidades de la 19-jun 10.00-12.00 2.1H // 2.2H
Persona
Introduccién a la Programacion 20-jun 08.00-11.00 2.1H// 2.2H// LAB 8
La Empresa y sus Procesos 21-jun 08.00-11.00 2.1H// 2.2H
GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA
Programacion Orientada a Objetos 24-jun 08.00-11.00 LAB 7 // LAB 8
Fundamentos de Ingenieria Informatica 25-jun 08.00-11.00 2.1H// 2.2H// LAB 9
L . B . 2.1H// 2.2H // LAB 7
Matematicas para la Ingenieria 26-jun 08.00-14.00 // LAB 9
Historia de la Ciencia y la Tecnologia 27-jun 08.00-11.00 2.1H// 2.2H
Légica y Pensamiento Critico 29-jun 10.00-12.00 2.1H// 2.2H
Introduccion a la Robdtica 15-jun 10.00-12.00 2.1H
EXPERTO EN ROBOTICA Programacién de Robots I 19-jun 08.00-10.00 LAB 9
Plataformas de Simulacién 22-jun 08.00-10.00 LAB 7
Introduccion al Videojuego 15-jun 10.00-12.00 LAB 9
EXPERTO EN DESARROLLO DE
VIDEOJUEGOS
Game Design 22-jun 08.00-10.00 2.2H
Introduccion a la Ciberseguridad 15-jun 10.00-12.00 0.7H
EXPERTO EN CIBERSEGURIDAD Y HACKIN . . . :
°© ¢ ESTIgg CKING Administracion de Sistemas Operativos I 22-jun 08.00-10.00 LAB 9
Administracion de Sistemas Operativos II 28-jun 08.00-11.00 2.3H

19/10/2018



19/10/2018

UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA ( Plan 2010)

CURSO 2018-2019

CURSO/GRUPO 1°/ A

EXAMENES CONVOCATORIA ORDINARIA 10 CUATRIMESTRE

TITULACION ASIGNATURA FECHA HORA AULA
Fundamentos de Ingenieria Informatica 19-dic 10.00-13.00 2.1H// 2.2H// LAB 9
Matematica Discreta 21-dic 10.00-13.00 2.1H// 2.2H
GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA Antropologia Aplicada 8-ene 10.00-12.00 2.1H// 2.2H

Algebra Lineal 10-ene 08.00-11.00 |21H//2:2H//LAB7

// LAB 9
Algoritmos 11-ene 11.00-14.00 2.1H// 2.2H // 2.3H
Introduccion a la Robdtica 14-dic 11.00-13.00 2.1H
EXPERTO EN ROBOTICA
Programacion de Robots I 17-dic 10.00-12.00 LAB 9
EXPERTO EN DESARROLLO DE Introduccion al Videojuego 20-dic 08.00-10.00 LAB 9

VIDEOJUEGOS




19/10/2018

UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA (Plan 2010)

CURSO 2018-2019

CURSO/GRUPO 19/ A

EXAMENES CONVOCATORIA ORDINARIA 20 CUATRIMESTRE Y ANUAL

TITULACION ASIGNATURA FECHA HORA AULA
Célculo 29-abr 08.00-14.00 |2.1H// 2.2H// LAB9
Programacion Orientada a Objetos 6-may 10.00-13.00 LAB 7 // LAB 8
Estructuras de Datos y Algoritmos 8-may 09.00.12.00 2.1H// 2.2H

GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA

0.7H// 2.1H// 2.2H

Electronica y Tecnologia de Computadores 10-may 08.00-10.00 // LAB 7 // LAB 9
Sistemas Operativos I 13-may 08.00-10.00 2.1H// 2.2H
C_omunlcaaon: Habilidades y Competencias de 14-may 09.00-11.00 2.1H // 2.2H
Liderazgo
EXPERTO EN ROBOTICA Plataformas de Simulacién 30-abr 09.00-11.00 LAB 7
EXPERTO EN DESARROLLO DE Game Design 9-may 09.00-11.00 2.2H

VIDEOJUEGOS




UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

GRADO EN INGENIERTA INFORMATICA (Plan 2010) 1911012018

CURSO 2018-2019

CURSO/GRUPO 19/ A

EXAMENES CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA

TITULACION ASIGNATURA FECHA HORA AULA
Matematica Discreta 17-jun 08.00-11.00 2.1H// 2.2H
Electrénica y Tecnologia de Computadores 18-jun 08.00-11.00 0'/7/HL£/BZ7'1/I; &;;H
C_omunicacic')n: Habilidades y Competencias de 19-jun 10.00-12.00 2.1H // 2.2H
Liderazgo
Algoritmos 20-jun 08.00-11.00 |2.1H// 2.2H// LAB 8
Estructuras de Datos y Algoritmos 21-jun 08.00-11.00 2.1H// 2.2H

GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA Programacion Orientada a Objetos 24-jun 08.00-10.00 LAB 7 // LAB 8
Fundamentos de Ingenieria Informatica 25-jun 08.00-11.00 2.1H// 2.2H // LAB 9
Célculo 26-jun 08.00-14.00 214 ////ZI'_ZA';/Q/ LAB 7
Sistemas Operativos I 27-jun 08.00-11.00 2.1H// 2.2H
Algebra Lineal 28-jun 08.00-11.00 | 211 ////ZI'_ZA';/Q/ LAB 7
Antropologia Aplicada 29-jun 10.00-12.00 2.1H// 2.2H
Introduccion a la Robdtica 15-jun 10.00-12.00 2.1H
EXPERTO EN ROBOTICA Programacién de Robots I 19-jun 08.00-10.00 LAB 9
Plataformas de Simulacion 22-jun 08.00-10.00 LAB 7
Introduccion al Videojuego 15-jun 10.00-12.00 LAB 9
EXPERTO EN DESARROLLO DE
VIDEOJUEGOS

Game Design 22-jun 08.00-10.00 2.2H




19/10/2018

UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA ( Plan 2010)

CURSO 2018-2019

CURSO/GRUPO 2°/Ay B

EXAMENES CONVOCATORIA ORDINARIA 1°© CUATRIMESTRE

TITULACION ASIGNATURA FECHA HORA AULA
Ingenieria del Software I 14-dic 08.00-11.00 2.2H// 2.3H
Bases de Datos 18-dic 10.00-13.00 LAB 7// LAB 8

GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA Arquitectura y Organizacion de Computadores 20-dic 10.00-13.00 2.2H ////2&:/9/ LAB 7

Analisis y Disefio de Sistemas de Informacion 9-ene 10.00-13.00 2.2H // 2.3H
Complejidad Computacional 11-ene 08.00-11.00 2.2H // 2.3H

Navegaqo_n: Percepcidn. Localizacion y Control 19-dic 08.00-10.00 LAB 8

; del Movimiento
EXPERTO EN ROBOTICA
Modelos de Inteligencia Robdtica 21-dic 08.00-10.00 LAB 7
EXPERTO EN DESARROLLO DE . . .
VIDEOJUEGOS Arquitectura de un Videojuego 8-ene 12.00-14.00 LAB 7




19/10/2018

UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA (Plan 2010)

CURSO 2018-2019

CURSO/GRUPO 2°/Ay B

EXAMENES CONVOCATORIA ORDINARIA 20 CUATRIMESTRE Y ANUAL

TITULACION ASIGNATURA FECHA HORA AULA
Inteligencia Artificial I 30-abr 11.00-13.00 2.1H// 2.3H
Sistemas Operativos II 7-may 10.00-13.00 2.2H// 2.3H
Educacién para la Responsibilidad Social 9-may 11.00-13.00 2.2H // 2.3H

GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA
Desarrollo Web 10-may 10.00-16.00 2.1H// 2.3H// LAB 7

La Empresa y sus Procesos 13-may 10.00-12.00 2.1H // 2.3H

Estadistica 14-may 11.00-14.00 LAB 7

EXPERTO EN ROBOTICA Programacién de Robots II 6-may 13.00-15.00 LAB 9

EXPERTO EN DESARROLLO DE Desarrollo de Juegos 2D 8-may 12.00-14.00 LAB 8

VIDEOJUEGOS




UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA (Plan 2010)

CURSO 2018-2019 19/10/2018

CURSO/GRUPO 2°/Ay B

EXAMENES CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA

TITULACION ASIGNATURA FECHA HORA AULA
Educacién para la Responsibilidad Social 15-jun 12.00-14.00 2.2H // 2.3H
Bases de Datos 17-jun 11.00-14.00 LAB 7// LAB 8
Sistemas Operativos II 18-jun 11.00-14.00 2.2H // 2.3H
Arquitectura y Organizacion de Computadores 19-jun 11.00-14.00 2:2H ////zﬂ-é/g/ LAB 7
Complejidad Computacional 20-jun 11.00-14.00 2.2H // 2.3H
GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA Andlisis y Disefio de Sistemas de Informacion 21-jun 11.00-14.00 2.2H// 2.3H
La Empresa y sus Procesos 22-jun 10.00-12.00 2.1H // 2.3H
Desarrollo Web 24-jun 11.00-14.00 2.1H// 2.3H// LAB 7
Estadistica 25-jun 11.00-14.00 LAB 7
Ingenieria del Software I 27-jun 11.00-14.00 2.2H// 2.3H
Inteligencia Artificial I 28-jun 12.00-14.00 2.1H// 2.3H
Modelos de Inteligencia Robdtica 15-jun 08.00-10.00 LAB 7
EXPERTO EN ROBOTICA Programacién de Robots II 26-jun 14.00-16.00 LAB 9
g:lv;%a\\/?rigiré:nssrcepcién. Localizacién y Control 29-jun 08.00-10.00 LAB 8
Desarrollo de Juegos 2D 15-jun 08.00-10.00 LAB 8
EXPERTO EN DESARROLLO DE
VIDEOJUEGOS
Arquitectura de un Videojuego 26-jun 14.00-16.00 LAB 7




19/10/2018

UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA ( Plan 2010)

CURSO 2018-2019

CURSO/GRUPO 39/Ay B

EXAMENES CONVOCATORIA ORDINARIA 1°© CUATRIMESTRE

TITULACION ASIGNATURA FECHA HORA AULA
Bases de Datos Avanzadas 17-dic 19.00-21.00 2.1H// 2.2H
Redes y Sistemas Distribuidos 19-dic 16.00-19.00 2.1H// 2.2H
GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA Interacién Persona Ordenador 20-dic 16.00-19.00 Lab 7 // LAB 8
Computacién de Alto Rendimiento 8-ene 16.00-19.00 2.1H// 2.2H
Calidad 10-ene 16.00-19.00 2.1H// 2.2H
EXPERTO EN ROBOTICA Sistemas de Visidn Artificial en Robots 21-dic 16.00-18.00 2.1H
EXPERTSIED'\égJEJsé;RgSLLO DE Programacion Grafica 14-dic 17.00-19.00 LAB 7




CURSO/GRUPO 3°/Ay B

UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA (Plan 2010)

CURSO 2018-2019

EXAMENES CONVOCATORIA ORDINARIA 20 CUATRIMESTRE Y ANUAL

TITULACION ASIGNATURA FECHA HORA AULA

Inteligencia Artificial II 29-abr 16.00-20.00 2.1H// 2.2H
Desarrollo e Integracion de Software 6-may 16.00-19.00 LAB 7 // LAB 8
Etica y Deontologlia Profesional 8-may 17.00-19.00 2.1H// 2.2H
GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA

Teoria de Autématas y Lenguajes Formales 10-may 16.00-19.00 2.1H// 2.2H
Ingenieria del Software II 14-may 16.00-19.00 2.1H// 2.2H
Auditoria Informatica 16-may 19.00-21.00 2.1H// 2.2H

EXPERTO EN ROBOTICA Programacion de Componentes de Robots 13-may 15.00-18.00 LAB 7

EXPERTO EN DESARROLLO DE Desarrollo Avanzado. Juegos 3D 30-abr 18.00-20.00 LAB 9

VIDEOJUEGOS

19/10/2018



UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA (Plan 2010)

19/10/2018
CURSO 2018-2019

CURSO/GRUPO 3°/Ay B

EXAMENES CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA

TITULACION ASIGNATURA FECHA HORA AULA
Ingenieria del Software 11 17-jun 14.00-17.00 2.1H// 2.2H
Redes y Sistemas Distribuidos 18-jun 16.00-19.00 2.1H// 2.2H
Computacion de Alto Rendimiento 19-jun 16.00-19.00 2.1H// 2.2H
Teoria de Autdmatas y Lenguajes Formales 20-jun 16.00-19.00 2.1H// 2.2H
Bases de Datos Avanzadas 21-jun 14.00-16.00 2.1H// 2.2H
GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA Inteligencia Artificial II 24-jun 15.00-19.00 2.1H// 2.2H
Calidad 25-jun 15.00-18.00 2.1H// 2.2H
Interacion Persona Ordenador 26-jun 18.00-20.00 Lab 7 // LAB 8
Auditoria Informatica 27-jun 15.00-17.00 2.1H// 2.2H
Etica y Deontologla Profesional 28-jun 18.00-20.00 2.1H// 2.2H
Desarrollo e Integracién de Software 29-jun 12.00-15.00 LAB 7 // LAB 8
Sistemas de Vision Artificial en Robots 22-jun 12.00-15.00 2.1H
EXPERTO EN ROBOTICA
Programacion de Componentes de Robots 28-jun 15.00-18.00 LAB 7
Desarrollo Avanzado. Juegos 3D 22-jun 12.00-15.00 LAB 9
EXPERTO EN DESARROLLO DE
VIDEOJUEGOS
Programacion Grafica 29-jun 08.00-10.00 LAB 7




UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA ( Plan 2010)

CURSO/GRUPO 4°/A

CURSO 2018-2019

EXAMENES CONVOCATORIA ORDINARIA 1°© CUATRIMESTRE

TITULACION ASIGNATURA FECHA HORA AULA
Aprendizaje Estadistico y Data Mining 14-dic 15.00-17.00 2.1H
Sistemas de Informacion en la Empresa 17-dic 17.00-19.00 2.1H// 2.3H
GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA Tecnologias Avanzadas de Programacion 18-dic 19.00-22.00 LAB 9
Ingenieria del Conocimiento 9-ene 19.00-22.00 2.1H// 2.3H
Seguridad 11-ene 19.00-21.00 LAB 7 // LAB 9
EXPERTO EN ROBOTICA IA & Robots 20-dic 19.00-21.00 LAB 9
EXPERTO EN DESARROLLO DE Fisica e IA en Videojuegos 21-dic 19.00-21.00 LAB 8

VIDEOJUEGOS




CURSO/GRUPO 4°/A

UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA (Plan 2010)

CURSO 2018-2019

EXAMENES CONVOCATORIA ORDINARIA 2° CUATRIMESTRE Y ANUAL

TITULACION ASIGNATURA FECHA HORA AULA
Historia del Pensamiento e Historia de Occidente 30-abr 16.00-18.00 2.3H

Planificacion y Gestion de Proyectos Informaticos 7-may 15.00-22.00 2.1H// 2.3H // LAB9

GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA  |Procesadores de Lenguaje 9-may 19.00-21.00 LAB 7 // LAB 9
Introduccién a la Tecnologia 13-may 18.00-20.00 2.3H
Proyecto Fin de Grado 6y 7 junio * *

EXPERTO EN ROBOTICA Aplicacion de la Robotica 8-may 15.00-17.00 2.3H
EXPERTO EN DESARROLLO DE Juegos en Red 17-may 19.00-21.00 LAB 9

VIDEOJUEGOS

* la entrega de la Memoria vy la posterior defensa del TGF se comunicara a través del Aula Virtual con una anterlacion de al menos 30 dias.

19/10/2018



UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA (Plan 2010)

CURSO/GRUPO 4°/A

CURSO 2018-2019

EXAMENES CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA

TITULACION ASIGNATURA FECHA HORA AULA
Ingenieria del Conocimiento 17-jun 17.00-22.00 2.1H// 2.3H
Tecnologias Avanzadas de Programacion 18-jun 19.00-22.00 LAB 9
Aprendizaje Estadistico y Data Mining 19-jun 19.00-21.00 2.3H
Sistemas de Informacién en la Empresa 20-jun 19.00-21.00 2.1H// 2.3H
Planificacion y Gestion de Proyectos Informaticos 21-jun 16.00-22.00 2.1H// 2.3H // LAB9

GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA
Seguridad 24-jun 19.00-21.00 LAB 7 // LAB 9
Historia del Pensamiento e Historia de Occidente 25-jun 18.00-20.00 2.3H
Procesadores de Lenguaje 27-jun 17.00-19.00 LAB 7 // LAB 9
Introduccién a la Tecnologia 28-jun 20.00-22.00 2.3H
Proyecto Fin de Grado 17 y 18 julio * *
IA & Robots 26-jun 20.00-22.00 LAB 9
EXPERTO EN ROBOTICA
Aplicacion de la Robotica 27-jun 19.00-21.00 2.3H
Fisica e IA en Videojuegos 26-jun 20.00-22.00 LAB 8
EXPERTO EN DESARROLLO DE
VIDEOJUEGOS

Juegos en Red 27-jun 19.00-21.00 LAB 9

* la entrega de la Memoria vy la posterior defensa del TGF se comunicara a través del Aula Virtual con una anterlacion de al menos 30 dias.




