UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

CURSO 2018-2019

GRADO EN CREACION Y NARRACION DE VIDEOJUEGOS Y EXPERTO EN TECHNICAL ARTIST

HORARIOS PROVISIONALES (26/09/2018)

CURSO: 1° GRUPO: A

1° CUATRIMESTRE

AULA: 1.3 M
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
15.00-15.15 INTRODUCCION INTRODUCCION 15.00-15.15
AL MODELADO AL MODELADO
16.15-15.30 . CONCEPT Y CONCEPT Y FUENTES LITERARIAS Y [ 15.15-15.30
VTV COMUNICACION EN ANIMACION 2D ANIMACION 2D AUDIOVISUALES EN VYTV
: -45 | COMUNIDADES VIRTUALES (Videojuegos) (Videojuegos) VIDEOJUEGOS - -
15.45-16.00 :00 - 17: 5:00 -17:00 imati 15.45-16.00
15:00 - 16:30 15:00 - 17:00 lg_\g:)n‘iéfgzo
16.00-16.15 FUNDAMENTOS D FUNDAMENTOS D ’ ’ 16.00-16.15
LA ESTETICA LA ESTETICA
16.15-16.30 DIGITAL DIGITAL 16.15-16.30
16.30-16.45 16.30-16.45
15:30 - 17:00 15:30 - 17:00
16.45-17.00 | HISTORIA DEL JUEGO HABILIDADES Y O oD 200)
17.00-17.15 INTRODUCCION COMPETENCIAS PARAEL | 17,00-17.15
AL MODELADO LIDERAZGO *
17.15-17.30 5 CONCEPT Y 17.15-17.30
16:30 - 18:00 INTROESUTCUCS%SA ros ANIMACION 20 16:30 - 18:00
17.30-17.45 ; : (Videojuegos) : ; 17.30-17.45
UNIVERSITARIOS
17.45-18.00 17.45-18.00
FUENTES LITERARIAS 17:00 - 18:30
18.00-18.15 ¥ AUDIOVISUALES EN FUNDAMENTOS 18.00-18.15
VIDEOJUEGOS DE LA ESTETICA
18.15-18.30 Arvmézioa) DIGITAL 18.15-18.30
(Realidad Virtual)
18.30-18.45 |runpamentod INTRODUCCION AL 18.30-18.45
DE LA ESTETICA N .
18.45-19.00 |ohSTE HISTORIA DEL JUEGO 17:00-18:30 MODELADO, CONCEPT Y |15 4519 00
adlentaivi ANIMACION 2D
19.00-19.15 | (Realidad Virtual) (Videojuegos) 19.00-19.15
18:00-19:3 100 - 20:
19.15-19.30 ) 18:00 - 20:00 19.15-19.30
. . COMUNICACION EN
18:30 - 20:00
19.30-19.45 COMUNIDADES VIRTUALES 19.30-19.45
19.45-20.00 19.45-20.00
19:00 - 20:30
20.00-20.15 20.00-20.15
20.15-20.30 FUENTES LITERARIAS Y 20.15-20.30
20.30-20.45 AUDIOVISUALES EN 20.30-20.45
VIDEOJUEGOS
20.45-21.00 20.45-21.00
21.00-21.15 20:00 - 21:30 21.00-21.15
21.15-21.30 21.15-21.30
21.30-21.45 21.30-21.45
21.45-22.00 21.45-22.00

* Nota: "Como parte de la asignatura de Habilidades y Competencias para el Liderazgo, los alumnos deberan asistir a tres mentorias de una hora de duracién durante el primer
cuatrimestre y a otras tres de igual duracién durante el segundo cuatrimestre"

CURSO: 1° GRUPO: A

2° CUATRIMESTRE

AULA: 1.3 M
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
15.00-15.15 INTRODUCCION 15.00-15.15
N REPRESENTACION IMAGEN DIGITAL
15.15-15.30 | BASES FILOSOFICAS DE LA CONCEPTUAL FUNDAMENTOS DE LA (Realidad Virtual) 15.15-15.30
15.30-15.45 | FANTASIA Y DE LA CIENCIA (Realidad Virtual) PROGRAMACION BASICA EN G eSS
FICCION VIDEOJUEGOS
15.45-16.00 (Videojuegos) 15.45-16.00
16.00-16.15 15:00 - 16:30 EOUILIBRADO 15:00 - 16:30 FUNDAVENTOS 16.00-16.15
DE JUEGOS PROGRAMACION
16.15-16.30 RGOS BASICA 16.15-16.30
(Videojuegos)
16.30-16.45 16.30-16.45
15:00 - 17:00 15:00- 17:00
16.45-17.00 HABILIDADES Y BASES FILOSOFICAS DE LA 16.45-17.00
17.00-17.15 | COMPETENCIAS PARA EL FANTASIA Y DE LA CIENCIA NTRODUCCION 7 G075
LIDERAZGO REPRESENTACION FICCION IMAGEN DIGITAL
Ly A-1720 CONCEPTUAL (Realidad Virtual) L -1y 210
17.30-17.45 16:30 - 18:00 (Realidad Virtual) 16:30 - 18:00 17.30-17.45
17.45-18.00 17.45-18.00
18.00-18.15 OUILIBRADO FUNDAVENTOS 18.00-18.15
- PROGRAMACION
18.15-18.30 TECNICAS DE DE JUEGOS . BASICA 18.15-18.30
PENSAMIENTO CREATIVO | |  (Videojuegos) INTRODUCCION ALOS | oiteqos)
18.30-18.45 ESTUDIOS 18.30-18.45
17:00 - 19:00 UNIVERSITARIOS 17:00 - 19:00
18.45-19.00 18.45-19.00
19.00-19.15 18:00 - 19:30 18:00 - 19:30 19.00-19.15
19.15-19.30 TECNICAS DE 19.15-19.30
PENSAMIENTO CREATIVO |
19.30-19.45 19.30-19.45
SCRIPTING Y LENGUAJES
19.45-20.00 DE PROGRAMACION 19.45-20.00
20.00-20.15 (Videojuegos) 19:00 - 20:30 20.00-20.15
19:00 - 21:00
20.15-20.30 FUNDAMENTOS DE LA 20.15-20.30
DI PROGRAMACION BASICA EN D ET NS
SCRIPTING Y LENGUAJES VIDEOJUEGOS
20.45-21.00 DE PROGRAMACION (Videojuegos) 20.45-21.00
21.00-21.15 (Videojuegos) 20:00 - 21:30 21.00-21.15
20:00 - 22:00
21.15-21.30 21.15-21.30
21.30-21.45 21.30-21.45
21.45-22.00 21.45-22.00

* Nota: "Como parte de la asignatura de Habilidades y Competencias para el Liderazgo, los alumnos deberan asistir a tres mentorias de una hora de duracién durante el primer
cuatrimestre y a otras tres de igual duracién durante el segundo cuatrimestre"




UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

CURSO 2018-2019

GRADO EN CREACION Y NARRACION DE VIDEOJUEGOS Y EXPERTO EN TECHNICAL ARTIST

HORARIOS PROVISIONALES (05/09/2018)

CURSO: 2° GRUPO: A 1° CUATRIMESTRE
AULA: 1.4 M
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
15.00-15.15 ANIMACION ANIMACION 15.00-15.15
INTERACTIVA INTERACTIVA
15.15-15.30 (Videojuegos) (Videojuegos) 15.15-15.30
15.30-15.45 | propagiLiD PROBABILID 15.30-15.45
Y LOGICA i Y LOGICA
15.45-16.00 ANTROPOLOGIA 15.45-16.00
APLICADA APLICADA
@z m FUNDAMENTAL
16.00-16.15 16.00-16.15
16.15-16.30 15:00 - 16:30 NARRACION EN 15:00 - 16:30 16.15-16.30
VIDEOJUEGOS |
16.30-16.45 15:30 - 17:00 ANIMACION 16.30-16.45
INTERACTIVA
16.45-17.00 | RESPONSABILIDAD SOCIAL (Videojuegos) LG5, 17,00
17.00-17.15 ANIMACION 16:00 - 17:30 PROBABILI 17.00-17.15
@7 INTERACTIVA Y LOGICA
17.15-17.30 (Videojuegos) APLIGADA 17.15-17.30
17.30-17.45 16:30 - 18:00 PROBABILID 17.30-17.45
Y LOGICA 16:30 - 18:00
17.45-18.00 APLICADA TEORIA DEL VIDEOJUEGO (SRS 18700
3.7
18.00-18.15 Gn 18.00-18.15
18.15-18.30 17:00-18:30 NARRACION EN 18.15-18.30
20 - 19- VIDEOJUEGOS |
18.30-18.45 PROCEDURAL 17:30 - 19:00 18.30-18.45
18.45-19.00 i 18.45-19.00
(Videojuegos) TEORIA DEL VIDEOJUEGO
19.00-19.15 @ 18:00 - 19:30 19.00-19.15
19.15-19.30 18:00 - 20:00 ) 19.15-19.30
19.30-19.45 18:30 - 20:00 PROCEDURAL 19.30-19.45
19.45-20.00 19.45-20.00
(Videojuegos)
20.00-20.15 20.00-20.15
20.15-20.30 19:00 - 21:00 20.15-20.30
20.30-20.45 MOTORES GRAFICOS MOTORES GRAFICOS 20.30-20.45
AVANZADOS AVANZADOS
20.45-21.00 20.45-21.00
21.00-21.15 (Videojuegos) (Videojuegos) 21.00-21.15
21.15-21.30 20:00 - 22:00 20:00 - 22:00 21.15-21.30
21.30-21.45 21.30-21.45
21.45-22.00 21.45-22.00
CURSO: 2° GRUPO: A 2° CUATRIMESTRE
AULA: 1.4 M
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
15.00-15.15 INTRODUCCION AL 15.00-15.15
DISENO 3D
15.15-15.30 (Realidad Virtual) TECNICAS DE RESPONSABILIDAD SOCIAL 15.15-15.30
15.30-15.45 PENSAMIENTO CREATIVO 11 15.30-15.45
USO Y MANEX
15.45-16.00 | EDITORES Y 15.45-16.00
MOTORES GRAF. 15:00 - 16:30 15:00 - 16:30 PROPIEDAD INTELECTUAL Y
16.00-16.15 | (videojuegos) . . DERECHOS DE AUTOR 16.00-16.15
16.15-16.30 15:00-16:30 16.15-16.30
15:30 - 17:00
16.30-16.45 INTRODUCCION AL INTRODUCCION AL 16.30-16.45
DISENO 3D ANTROPOLOGIA DISENO 3D
16.45-17.00 (Realidad Virtual) FUNDAMENTAL (Realidad Virtual) 16.45-17.00
17.00-17.15 MODELADO 3D Y RIGGING 17.00-17.15
USO Y MANEX USO Y MANEX
17.15-17.30 | EDITORES Y . EDITORES Y ) 17.15-17.30
MOTORES GRAF. (Videojuegos) MOTORES GRAF. TECNICAS DE
17.30-17.45 | (videojuegos) 16:30 - 18:00 (Videojuegos) PENSAMIENTO CREATIVO 11| 17.30-17.45
ARG 16:30 - 18:00 16:30 - 18:30 16:30 - 18:00 AT
17:00 - 18:30
18.00-18.15 18.00-18.15
18.15-18.30 18.15-18.30
PROPIEDAD INTELECTUAL Y
18.30-18.45 | MODELADO 3D Y RIGGING DERECHOS DE AUTOR MODELADO 3D Y RIGGING INTRODUCCION AL | 18.30-18.45
DISENO 3D
18.45-19.00 18.45-19.00
(Videojuegos) 18:00 - 19:30 (Videojuegos) (Realidad Virtual)
19.00-19.15 MODELADO 3D Y RIGGING 19:00-20:30 | 19.00-19.15
155 0 18:00 - 20:00 wideo , 18:00 - 20:00 1B IS5 0
ideojuegos;
19.30-19.45 o ANE0 19.30-19.45
19.45-20.00 18:30 - 20:30 e opAT: 19.45-20.00
20.00-20.15 20.00-20.15
18:30 - 20:00
20.15-20.30 20.15-20.30
20.30-20.45 20.30-20.45
20.45-21.00 20.45-21.00
21.00-21.15 21.00-21.15
21.15-21.30 21.15-21.30
21.30-21.45 21.30-21.45
21.45-22.00 21.45-22.00




UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

CURSO 2018-2019

GRADO EN CREACION Y NARRACION DE VIDEOJUEGOS Y EXPERTO EN TECHNICAL ARTIST

HORARIOS PROVISIONALES (05/09/2018)

CURSO: 3° GRUPO: A

1° CUATRIMESTRE

AULA: 1.1 M
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 PLANIFICACION DE PLANIFICACION DE 08.00-08.15
INTELIGENCIA INTELIGENCIA
08.15-08.30 SIMULADA SIMULADA 08.15-08.30
-~ (Videojuegos) (Videojuegos) -~
08.30-08.45 8:30-10:00 8:30-10:00 08.30-08.45
08.45-09.00 08.45-09.00
GRS ANIMACION 3D ANIMACION 3D GRS
09.15-09.30 } (R. Virtual) (R. Virtual) 09.15-09.30
ETICA Y USO RESPONSABLE
09.30-09.45 DEL VIDEOJUEGO 08:00-10:00 08:00-10:00 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
09:00 - 10:30 - .
10.00-10.15 PLANIFICACION DE PLANIFICACION DE 10.00-10.15
INTELIGENCIA INTELIGENCIA
10.15-10.30 SIMULADA SIMULADA 10.15-10.30
N (Videojuegos) (Videojuegos) N
10.30-10.45 0:00-11:30 0:00-11:30 10.30-10.45
10.45-11.00 INFOGRAFIA INFOGRAFIA HISTORIA DE OCCIDENTE 10.45-11.00
11.00-11.15 5 5 11.00-11.15
(Videojuegos) (Videojuegos) ANIMACION 3D ANIMACION 3D
11.15-11.30 (R. Virtual) (R. Virtual) 11.15-11.30
5L T A 10:30 - 12:00 10:30 - 12:00 10:30 - 12:00 08:00.10:00 08:00.10:00 5L T A
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 12.00-12.15
12.15-12.30 EMPRENDIMIENTO Y EMPRENDIMIENTO Y V“:QEE?S'E%ZSE'\:I V“:QEE?S'E%ZSE'\:I 12.15-12.30
12.30-12.45 | PROMOCION DEL OCIO PROMOCION DEL OCIO 12.30-12.45
INTERACTIVO INTERACTIVO
12.45-13.00 12.45-13.00
13.00-13.15 12:00 - 13:30 12:00 - 13:30 12:00 - 13:30 12:00 - 13:30 13.00-13.15
13.15-13.30 13.15-13.30
13.30-13.45 13.30-13.45
LA TY INFOGRAFIA INFOGRAFIA LAY
14.00-14.15 o o 14.00-14.15
(Videojuegos) (Videojuegos)
14.15-14.30 14.15-14.30
A TR 13:30 - 15:00 13:30 - 15:00 TG
14.45-15.00 14.45-15.00
CURSO: 3° GRUPO: A 2° CUATRIMESTRE
AULA: 1.1 M
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 ILUMINACION Y 08.00-08.15
08.15-08.30 RENDERIZADO 08.15-08.30
08.30-08.45 . ILUMINACION Y ILUMINACION Y ILUMINACION Y 08.30-08.45
(Videojuegos) RENDERIZADO RENDERIZADO RENDERIZADO
08.45-09.00 08.45-09.00
09.00-09.15 08:00 - 10:00 (Videojuegos) (Videojuegos) (Videojuegos) 09.00-09.15
09.15-09.30 08:00 - 10:00 . 08:00 - 10:00 08:00 - 10:00 09.15-09.30
ETICA Y USO RESPONSABLE
09.30-09.45 DEL VIDEOJUEGO 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
09:00 - 10:30
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 | SOCIOLOGIA Y MERCADO CREAC'OL\‘VﬁEAi’\gORNOS v SOCIOLOGIA Y MERCADO CREAC'OL\‘VﬁEAi’\gORNOS ¥| 10.15-10.30
10.30-10.45 | DEL VIDEOJUEGO EN EL DEL VIDEOJUEGO EN EL 10.30-10.45
MUNDO (Videojuegos) MUNDO (Videojuegos)
10.45-11.00 Jued HISTORIA DE OCCIDENTE Jued 10.45-11.00
11.00-11.15 10:00 - 11:30 10:00 - 11:30 10:00 - 11:30 10:00 - 11:30 11.00-11.15
11.15-11.30 11.15-11.30
11.30-11.45 10:30 - 12:00 11.30-11.45
11.45-12.00 | CREACION DE ENTORNOS Y INFOGRAFIA 3D | CREACION DE ENTORNOS Y TEORIA DE JUEGOS 11.45-12.00
AVATARES AVATARES DESLOCALIZADOS Y
12.00-12.15 i X MULTIJUGADOR 12.00-12.15
. N (Realidad Virtual) . N N N
12.15-12.30 (Videojuegos) (Videojuegos) (Videojuegos) 12.15-12.30
12.30-12.45 11:30 - 13:00 11:30 - 13:00 11:30 - 13:00 11:30 - 13:00 12.30-12.45
12.45-13.00 12.45-13.00
13.00-13.15 13.00-13.15
13.15-13.30 TEORIA DE JUEGOS FUENTES DOCUMENTALES INFOGRAFIA 3D | FUENTES DOCUMENTALES | 13.15-13.30
13.30-13.45 DESLOCALIZADOS Y A ) 13.30-13.45
MULTIJUGADOR (Realidad Virtual)
13.45-14.00 (Videojuegos) 13.45-14.00
AT 13:00 - 14:30 13:00 - 14:30 13:00 - 14:30 13:00 - 14:30 A
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00




UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

CURSO 2018-2019

GRADO EN CREACION Y NARRACION DE VIDEOJUEGOS
HORARIOS PROVISIONALES (05/09/2018)

CURSO: 4° GRUPO: A

1° CUATRIMESTRE

AULA: 1.1 M
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 08.15-08.30
08.30-08.45 08.30-08.45
08.45-09.00 GAMIFICACION Y USO DEL 08.45-09.00
VIDEOJUEGO EN
09.00-09.15 ENTORNOS 09.00-09.15
09.15-09.30 EMPRESARIALES 09.15-09.30
(Videojuegos)
09.30-09.45 08:30-10:00 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 10.15-10.30
10.30-10.45 DIRECCION 10.30-10.45
10.45-11.00 DE PROYECTOS ) 10.45-11.00
INTRODUCCION A LA
11.00-11.15 TEOLOGIA FUNDAMENTAL 11.00-11.15
11.15-11.30 (Videojuegos) 11.15-11.30
10:30-12:00
11.30-11.45 10:00-12:00 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 12.00-12.15
12.15-12.30 GAMIFICACION Y USO DEL 12.15-12.30
VIDEOJUEGO EN )
12.30-12.45 ENTORNOS SONIDO DIGITAL NARRACION LINEAL 12.30-12.45
12.45-13.00 EMPRESARIALES Y MONTAJE 12.45-13.00
(Videojuegos)
13.00-13.15 12:00-13:30 (Videojuegos) 13.00-13.15
13.15-13.30 13.15-13.30
13.30-13.45 12:00-14:00 (Realidad Virtual) 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 12:00-15:00 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00
CURSO: 4° GRUPO: A 2° CUATRIMESTRE
AULA: 1.1 M
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 08.15-08.30
08.30-08.45 08.30-08.45
08.45-09.00 ) 08.45-09.00
INTRODUCCION A LA
09.00-09.15 | TEOLOGIA FUNDAMENTAL 09.00-09.15
09.15-09.30 09.15-09.30
08:30-10:00
09.30-09.45 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 | CREACION DE PROTOTIPOS i DISENO DE JUEGOS EN 10.15-10.30
INFOGRAFIA 3D Il RED Y SISTEMAS
10.30-10.45 Y PRESENTACIONES ® virtual) MULTIJUGADOR 10.30-10.45
10.45-11.00 COMERCIALES ’ DISENO DE JUEGOS EN (Videojuegos) 10.45-11.00
10:00-11:30 RED Y SISTEMAS
11.00-11.15 (Videojuegos) : : MULTIJUGADOR 10:00-11:30 11.00-11.15
11.15-11.30 10:00-11:30 (Videojuegos) 11.15-11.30
11.30-11.45 10:30-12:00 11.30-11.45
11.45-12.00 CREACION DE PROTOTIPOS INFOGRAFIA 3D 11 11.45-12.00
12.00-12.15 Y PRESENTACIONES ) 12.00-12.15
(R. Virtual)
12.15-12.30 COMERCIALES 12.15-12.30
12.30-12.45 (Videojuegos) 11:30-13:00 12.30-12.45
12.45-13.00 11:30-13:30 12.45-13.00
13.00-13.15 13.00-13.15
13.15-13.30 13.15-13.30
13.30-13.45 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00




	Simple

