UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

CURSO 2018-2019

VIDEOJUEGOS

HORARIOS PROVISIONALES (07/09/2018)

CURSO: 1° GRUPO: C COMUNICACION
GRUPO: A VIDEOJUEGOS

GRADO EN COMUNICACION AUDIOVISUAL + GRADO EN CREACION Y NARRACION DE

1° CUATRIMESTRE

AULA: 4.6 C
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
11.30-11.45 11.30-11.45
11.45-12.00 LENGUA 11.45-12.00
12.00-12.15 12.00-12.15
Risad LENGUA TEORIA DE LA INTRODUCCION A LOS ey
COMUNICACION ESTUDIOS 11:30 - 13:00
12.30-12.45 8 8 12.30-12.45
UNIVERSITARIOS
12.45-13.00 12.45-13.00
13.00-13.15 12:00 - 13:30 12:00 - 13:30 12:00 - 13:30 13.00-13.15
13.15-13.30 HABILIDADES Y 13.15-13.30
13.30-13.45 COMPETENCIAS PARAEL | 13.30-13.45
. LIDERAZGO*
13.45-14.00 TEORIA DE LA 13.45-14.00
IVA AUDIOVISUAL Y [NARRATIVA AUDIOVISUAL Y COMUNICACION 13:00 - 14:30
14.00-14.15 GUION MULTIMEDIA | GUION MULTIMEDIA | 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
13:30 - 15:00 13:30 - 15:00
14.30-14.45 13:30 - 15:00 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00
15.00-15.15 15.00-15.15
15.15-15.30 COMUNICACION EN 15.15-15.30
15.30-15.45 | COMUNIDADES VIRTUALES T
a.3m
15.45-16.00 15.45-16.00
16.00-16.15 15:00 - 16:30 16.00-16.15
16.15-16.30 16.15-16.30
16.30-16.45 16.30-16.45
16.45-17.00 16.45-17.00
17.00-17.15 17.00-17.15
17.15-17.30 17.15-17.30
17.30-17.45 17.30-17.45
17.45-18.00 17.45-18.00
18.00-18.15 18.00-18.15
18.15-18.30 |  FuENTES LITERARIAS Y 18.15-18.30
18.30-18.45 AUDIOVISUALES EN 18.30-18.45
VIDEOJUEGOS
18.45-19.00 (Animatica) 18.45-19.00
19.00-19.15 18:00 - 19:30 19.00-19.15
19.15-19.30 19.15-19.30
COMUNICACION EN
19.30-19.45 COMUNIDADES VIRTUALES 19.30-19.45
19.45-20.00 (1.3 M) 19.45-20.00
19:00 - 20:30
20.00-20.15 20.00-20.15
20.15-20.30 FUENTES LITERARIAS Y 20.15-20.30
20.30-20.45 AUDIOVISUALES EN 20.30-20.45
VIDEOJUEGOS
20.45-21.00 @sm 20.45-21.00
21.00-21.15 20:00 - 21:30 21.00-21.15
21.15-21.30 21.15-21.30
21.30-21.45 21.30-21.45
21.45-22.00 21.45-22.00
= Nota: "Como parte de 1a asignatura de Habilidades y C ara el Liderazgo, Tos alumnos deberan asistr a tres mentorfas de una hora de duracion durante el primer

cuatrimestre y a otras tres de igual duracion durante el segundo cuatrimestre”

CURSO: 1° GRUPO: C COMUNICACION
GRUPO: A VIDEOJUEGOS

2° CUATRIMESTRE

AULA: 4.6 C
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 08.15-08.30
08.30-08.45 | ANALISIS DE LA IMAGEN 08.30-08.45
08.45-09.00 HISTORIA DE LAS 08.45-09.00
CIVILIZACIONES
09.00-09.15 TEORIA Y 09.00-09.15
100 - 104 TECNICA DE LA
09.15-09.30 08:00 - 10:00 FOTOGRAFIA 09.15-09.30
09.30-09.45 08:30 - 10:00 09.30-09.45
TECNOLOGIA
09.45-10.00 MULTIMEDIA 09.45-10.00
+AVID)
10.00-10.15 TEORIAY n Ao 10.00-10.15
09:00 - 10:30
10.15-10.30 FOTOGRAFIA : 10.15-10.30
RO o % | TeORiA ¥ TECNICA DE LA
10.30-10.45 T 10.30-10.45
vl UNIVERSITARIOS FOTgS/Z)AF'A
10.45-11.00 AUBIOVISUAL TECNOLOGIA MULTIMEDIA 10:00 - 11:30 FUNDAMENTOS DE LA 10.45-11.00
11.00-11.15 10:00 - 11:30 REALIZACION 11.00-11.15
1000- 1130 AUDIOVISUAL
11.15-11.30 11.15-11.30
11.30-11.45 10:30 - 12:00 10:30 - 12:00 11.30-11.45
11.45-12.00 HABILIDADES Y 11.45-12.00
12.00-12.15 TEORIA ¥ COMPETENCIAS PARA EL 12.00-12.15
TECNICA DE LA LIDERAZGO™
12.15-12.30 FOTOGRAFIA 12.15-12.30
12.30-12.45 UNDAVENTOD 11:30 - 13:00 12.30-12.45
REALIZACION
12.45-13.00 AUDIGVISUAL 12.45-13.00
13.00-13.15 13.00-13.15
12:00-13:30
13.15-13.30 13.15-13.30
13.30-13.45 13.30-13.45
13.45-14.00 i HISTORIA DE LAS 13.45-14.00
TECNOLOGIA MULTIMEDIA OVILIZACIONES
14.00-14.15 v 14.00-14.15
-
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 13:30 - 15:00 13:30 - 15:00 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00
15.00-15.15 15.00-15.15
15.15-15.30 FUNDAMENTOS DE LA 15.15-15.30
15.30-15.45 PROGRAMACION BASICA EN 15.30-15.45
VIDEOJUEGOS
15.45-16.00 (Videojuegos) FUNDAMENTOS DE LA | 1545-16.00
ot 15:00 - 16:30 PROGRAMACION BASICA EN[ 16 00_16 15
VIDEOJUEGOS
16.15-16.30 0 16.15-16.30
16.30-16.45 16:30 - 17:00 16.30-16.45
16.45-17.00 16.45-17.00
17.00-17.15 17.00-17.15
17.15-17.30 17.15-17.30
17.30-17.45 REPRESENTACION 17.30-17.45
CONCEPTUAL
17.45-18.00 17.45-18.00
18.00-18.15 (Realidad Virtual) 18.00-18.15
18.15-18.30 17:00 - 19:00 18.15-18.30
18.30-18.45 18.30-18.45
18.45-19.00 18.45-19.00




* Nota: "Como parte de la asignatura de Habilidades y Competencias para el Liderazgo, los alumnos deberan asistir a tres mentorias de una hora de duracién durante el primer
cuatrimestre y a otras tres de igual duracion durante el segundo cuatrimestre”

UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

CURSO 2018-2019

GRADO EN COMUNICACION AUDIOVISUAL + GRADO EN CREACION Y NARRACION DE

VIDEOJUEGOS

HORARIOS PROVISIONALES (10/09/2018)

CURSO: 2° GRUPO: C COMUNICACION
GRUPO A: VIDEOJUEGOS

1° CUATRIMESTRE

AULA: 5.13 C
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 CREATIVIDAD 08.15-08.30
AUDIOVISUAL
08.30-08.45 INGLES | 08.30-08.45
08.45-09.00 08.45-09.00
(AULA IDIOMAS)
09.00-09.15 08:00 - 09:30 09.00-09.15
09.15-09.30 08:00 - 10:00 09.15-09.30
09.30-09.45 09.30-09.45
TIVA AUDIOVISUAL Y
09.45-10.00 | GUION MULTIMEDIA Il | RESPONSABILIDAD SOCIAL PRy
10.00-10.15 (+Lab. 3+1v3) 10.00-10.15
08:30 - 11:30
10.15-10.30 CREATIVIDAD 10.15-10.30
130 - 11 AUDIOVISUAL
10.30-10.45 09:30 - 11:00 10.30-10.45
10.45-11.00 10.45-11.00
11.00-11.15 10:00 - 11:30 11.00-11.15
11.15-11.30 11.15-11.30
11.30-11.45 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 12.00-12.15
12.15-12.30 12.15-12.30
12.30-12.45 12.30-12.45
12.45-13.00 12.45-13.00
13.00-13.15 13.00-13.15
13.15-13.30 13.15-13.30
13.30-13.45 INGLES | 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
(AULA IDIOMAS)
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 13:00 - 15:00 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00
15.00-15.15 15.00-15.15
15.15.15.30 | PROBABILIDAD Y LOGICA ) 5151530
PLIOADR ANIMACION INTERACTIVA
15.30-15.45 15.30-15.45
15.45-16.00 @.2m ANTROPOLOGIA ‘ 15.45-16.00
FUNDAMENTAL 400 - 16
16.00-16.15 15:00 - 16:30 15:00 - 16:30 16.00-16.15
16.15-16.30 @am 16.15-16.30
16.30-16.45 15:30 - 17:00 16.30-16.45
16.45-17.00 HISTORIA DEL JUEGO PROBABL:L[:QADD‘:\LOG'CA 16.45-17.00
17.00-17.15 17.00-17.15
(3m) @am
L ANIMACION INTERACTIVA Avls iy
17.30-17.45 16:30 - 18:00 16:30 - 18:00 17.30-17.45
(
17.45-18.00 17.45-18.00
18.00-18.15 17:00 - 18:30 18.00-18.15
18.15-18.30 18.15-18.30
18.30-18.45 18.30-18.45
18.45-19.00 HISTORIA DEL JUEGO 18.45-19.00
19.00-19.15 wsm 19.00-19.15
19.15-19.30 19.15-19.30
18:30 - 20:00
19.30-19.45 19.30-19.45
19.45-20.00 19.45-20.00
CURSO: 2° GRUPO: C COMUNICACION -
N 2° CUATRIMESTRE
GRUPO A: VIDEOJUEGOS
AULA: 5.13 C
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 RESPONSABILIDAD SOCIAL REALIZACION DE 08.15-08.30
08.30-08.45 PRODUCTOS 08.30-08.45
AUDIOVISUALES |
08.45-09.00 (Tv3) 08.45-09.00
09.00-09.15 08:00 - 09:30 08:00 - 09:30 09.00-09.15
09.15-09.30 09.15-09.30
09.30-09.45 09.30-09.45
09.45-10.00 O e EDICION Y REALIZACION DE 09.45-10.00
oY POSTPRODUCCION DIGITAL PRODUCTOS PoTCoYE
i AUDIOVISUALES |
10.15-10.30 EDICION Y TECNICAS DE LA (AvID) 10.15-10.30
10.30-10.45 | POSTPRODUCCION DIGITAL 09:30 - 11:00 INFORMACION 09:30 - 11:00 09:30 - 11:00 10301045
' AUDIOVISUAL
10.45-11.00 (AvID) (RADIO) 10.45-11.00
LT 10:00 - 11:30 10:00 - 11:30 1001115
11.15-11.30 TECNICAS DE LA 11.15-11.30
11.30-11.45 INFORMACION 11.30-11.45
6 AUDIOVISUAL
11.45-12.00 DOCUMENTACION (va) 11.45-12.00
AUDIOVISUAL . .
12.00-12.15 11:00 -12:30 12.00-12.15
12.15-12.30 12.15-12.30
12.30-12.45 11:30 - 13:00 12.30-12.45
12.45-13.00 12.45-13.00
15.00-15.15 15.00-15.15
15.15-15.30 USO Y MANEJO DE TECNICAS DE 15.15-15.30
O CREATIVO 11
15.30-15.45 | EDITORES Y MOTORES 15.30-15.45
GRAFICOS 14M
15.45-16.00 K @am 15.45-16.00
16.00-16.15 15:00 - 16:30 15:00 - 16:30 16.00-16.15
16.15-16.30 16.15-16.30
16.30-16.45 16.30-16.45
16.45-17.00 ANTROPOLOGIA USO Y MANEJO DE 16.45-17.00
FUNDAMENTAL EDITORES Y MOTORES
17.00-17.15 S 17.00-17.15
tawm GRAFICOS .
17.15-17.30 @am (Videojuegos) TECNICAS DE 17.15-17.30
16:30 - 18:00 TO CREATIVO 11
17.30-17.45 16:30 - 18:00 17.30-17.45
17.45-18.00 @am 17.45-18.00
18.00-18.15 17:00 - 1 18.00-18.15
18.15-18.30 18.15-18.30
18.30-18.45 18.30-18.45
18.45-19.00 18.45-19.00
19.00-19.15 19.00-19.15




UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

CURSO 2018-2019

GRADO EN COMUNICACION AUDIOVISUAL + GRADO EN CREACION Y NARRACION DE
VIDEOJUEGOS

HORARIOS PROVISIONALES (19/09/2018)

CURSO: 3° GRUPO: C COMUNICACION

o
GRUPO A: VIDEOJUEGOS SOCETUHII S5

AULA: 0.4 M
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
13.00-13.15 13.00-13.15
13.15-13.30 13.15-13.30
13.30-13.45 13.30-13.45
13.45-14.00 INFOGRAFIA INFOGRAFIA 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 N ¢ 14.15-14.30
14.30-14.45 18:30 - 15:00 13:30 - 15:00 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00
15.00-15.15 15.00-15.15
15.15-15.30 REALIZACION DE 15.15-15.30
15.30-15.45 INGLES 11 AU;R‘??SL‘E:S " 15.30-15.45
15.45-16.00 (AULA 1DIOMAS) 15:<goN-)lios):so 15.45-16.00
16.00-16.15 16.00-16.15
16.15-16.30 15:00 - 17:00 16.15-16.30
16.30-16.45 16.30-16.45
16.45-17.00 EDICION Y 16.45-17.00
TTo0V e POSTPRODUCCION DIGITAL oo
17.15-17.30 | 11STORIA DE OCCIDENTE (AvID) 17.15-17.30
17.30-17.45 16:30 - 18:00 ) 17.30-17.45
TEORIA DEL VIDEOJUEGO
17.45-18.00 17.45-18.00
18.00-18.15 17:00 - 18:30 @.am 18.00-18.15
18.15-18.30 TALLER RADIOFONICO TALLER RADIOFONICO | 18.15-18.30
18.30-18.45 (RADIO) 17:30-19:00 (+RADIO) 18.30-18.45
18.45-19.00 [ ETICA Y DEONTOLOGIA 18.45-19.00
19.00-19.15 PROTESIONAL 18:00-19:30 18:00 - 19:30 19.00-19.15
19.15-19.30 HISTORIA DE LA 19.15-19.30
19.30-19.45 18:30 - 20:00 COMUNICACION 19.30-19.45
19.45-20.00 REALIZACION DE 19.45-20.00
20.00-20.15 AU;R‘??S:E:S " 20.00-20.15
20.15-20.30 (+Tv4) EDICION Y 20.15-20.30
Yoo 19:30 - 21:00 19:00-21:00 poSTpRDDUCﬁ,gN DIGITAL [ 30.30-20.45
20.45-21.00 (AVID) 20.45-21.00
21.00-21.15 20:00 - 21:30 21.00-21.15
21.15-21.30 21.15-21.30
21.30-21.45 21.30-21.45
21.45-22.00 21.45-22.00
CURSO: 3° GRUPO: C COMUNICACION
2° CUATRIMESTRE
GRUPO A: VIDEOJUEGOS
AULA: 0.4 M
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
15.00-15.15 15.00-15.15
15.15-15.30 ~ PROGRAMACION Y 15.15-15.30
MOVIMIENTOS ARTISTICOS FORMATOS
15.30-15.45 CONTEMPORANEOS AUDIOVISUALES 15.30-15.45
15.45-16.00 15.45-16.00
15:00-16:30 ETICA Y DENTOLOGIA
16.00-16.15 15:00-16:30 PROFESIONAL 16.00-16.15
16.15-16.30 15:30.17:00 16.15-16.30
16.30-16.45 16.30-16.45
16.45-17.00 | INTRODUCCION AL DISENO| GESTION Y DESARROLLO 16.45-17.00
17.00-17.15 HISTORIA DE OCCIDENTE 17.00-17.15
17.15-17.30 (R VIRTUAL) (Labs) 16:30-18:00 17.15-17.30
17.30-17.45 16:30-18:00 16:30-18:00 17.30-17.45
17.45-18.00 INTRODUCCION AL DISENO [ 17 25 18.00
18.00-18.15 18.00-18.15
18.15-18.30 MOVIMIENTOS ARTISTICOS (R VIRTUAL) 18.15-18.30
18.30-18.45 CONTEMPORANEOS 17:30-19:00 18.30-18.45
18.45-19.00 18.45-19.00
19.00-19.15 18:00-19:30 19.00-19.15
19.15-19.30 19.15-19.30
19.30-19.45 19.30-19.45
19.45-20.00 19.45-20.00
20.00-20.15 20.00-20.15
20.15-20.30 20.15-20.30
20.30-20.45 20.30-20.45
20.45-21.00 20.45-21.00
21.00-21.15 21.00-21.15
21.15-21.30 21.15-21.30
21.30-21.45 21.30-21.45
21.45-22.00 21.45-22.00




UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

CURSO 2018-2019

HORARIOS PROVISIONALES (07/09/2018)

GRADO EN COMUNICACION AUDIOVISUAL + GRADO EN CREACION Y NARRACION DE
VIDEOJUEGOS

CURSO: 4° GRUPO: A 1° CUATRIMESTRE
AULA: 1.5M
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 PLANIFICACION DE PLANIFICACION DE 10.15-10.30
INTELIGENCIA SIMULADA | INTELIGENCIA SIMULADA
10.30-10.45 PARA PERSONAJES NO PARA PERSONAJES NO 10.30-10.45
VA= a0 JUGADORES JUGADORES Ve TNe0
<
11.00-11.15 10:00 - 11:30 10:00 - 11:30 11.00-11.15
11.15-11.30 11.15-11.30
11.30-11.45 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
15.00-15.15 15.00-15.15
FORMATOS FORMATOS
15.15-15.30 AUDIOVISUALES AUDIOVISUALES | 15.15-15.30
15.30-15.45 15.30-15.45
15.45:16.00 |y iveoia MULIMEDIA 15.45-16.00
16.00-16.15 |  (IMAC) (IMAC) 16.00-16.15
16.15-16.30 15:00 - 16:30 15:00 - 16:30 16.15-16.30
16.30-16.45 16.30-16.45
FORMATOS
16.45-17.00 |  |NTRODUCCION A LA AUDIOVISUALES 16.45-17.00
17.00-17.15 | TEOLOGIA. EL HOMBRE Y 17100.27.15
LA CUESTION DE DIOS FORMATOS
17.15-17.30 TALLER A AUDIOVISUALES 17.15-17.30
17.30-17.45 16:30 - 18:00 (IMAC) 17.30-17.45
- 130 - 18:00 TALLER »
17.45-18.00 TALLER A 17.45-18.00
18.00-18.15 (IMAC) 18.00-18.15
18.15-18.30 | REALIZACION, DIRECCION | REALIZACION, DIRECCION ey
18130°18/45 Y PRODUCCION DE Y PRODUCCION DE 18130.18145
EVENTOS AUDIOVISUALES | EVENTOS AUDIOVISUALES
18.45-19.00 . " 18.45-19.00
18:00 - 19:30 18:00 - 19:30 COMUNICACION COMUNICACION
19.00-19.15 AUDIOVISUAL PARA LAS | AUDIOVISUAL PARA LAS | 19.00-19.15
10115:15/20 ORGANIZACIONES ORGANIZACIONES 19115.1920
19.30-19.45 18:30 - 20:00 18:30 - 20:00 19.30-19.45
19.45-20.00 19.45-20.00
CURSO: 4° GRUPO: C 2° CUATRIMESTRE
AULA: 1.5M
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 | SOCIOLOGIA Y MERCADO SOCIOLOGIA Y MERCADO 10.15-10.30
10.30-10.45 | DEL VIDEOJUEGO EN EL DEL VIDEOJUEGO EN EL 10/30.20145
MUNDO MUNDO
10.45-11.00 @im @im 10.45-11.00
11.00-11.15 10:00 - 11:30 10:00 - 11:30 11.00-11.15
11.15-11.30 11.15-11.30
11.30-11.45 11.30-11.45
11.45-12.00 INFOGRAFIA 3D | TEORIA DE JUEGOS 11.45-12.00
12.00-12.15 DESLOCALIZADOS Y | 45 00-12.15
(Realidad Virtual) MULTIJUGADOR
12.15-12.30 (Videoj 12.15-12.30
S 11:30 - 13:00 11:30 - 13:00 PV
12.45-13.00 12.45-13.00
13.00-13.15 13.00-13.15
L sy TEORIA DE JUEGOS INFOGRAFIA 3D | ey
13.30-13.45 DESLOCALIZADOS ¥ 13.30-13.45
MULTIJUGADOR (Realidad Virtual)
13.45-14.00 (Videoj 13.45-14.00
oS 13:00 - 14:30 13:00 - 14:30 A
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00
16.00-16.15 16.00-16.15
16.15-16.30 X . 16.15-16.30
CREACION Y GESTION DE
16.30-16.45 LA EMPRESA AUDIOVISUAL 16.30-16.45
16.45-17.00 16.45-17.00
16:00 - 17:30
17.00-17.15 17.00-17.15
17.15-17.30 17.15-17.30
T;o'\fggauiflgg;‘g:; M CREACION Y GESTION DE
17.30-17.45 - 17.30-17.45
LA CUESTION DE DIOS LA EMPRESA AUDIOVISUAL
17.45-18.00 1700 - 18:30 17.45-18.00
18.00-18.15 17:00 - 18:30 18.00-18.15
18.15-18.30 18.15-18.30
18.30-18.45 18.30-18.45
18.45-19.00 DERECHO DE LA 18.45-19.00
19.00-19.15 INFORMACION 19.00-19.15
AUDIOVISUAL
19.15-19.30 19.15-19.30
19.30-19.45 18:30 - 20:00 19.30-19.45
19.45-20.00 DERECHO DE LA 19.45-20.00
20.00-20.15 INFORMACION 20.00-20.15
AUDIOVISUAL
20.15-20.30 20.15-20.30
20.30-20.45 10:30 - 21:00 20.30-20.45
20.45-21.00 20.45-21.00




	Simple

