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B ¢POR QUE UN GRADO UNIVERSITARIO
DE CREACION Y NARRACION DE VIDEOJUEGOS?

El sector del videojuego es una industria estratégica en la economia
digital. Cifras de facturacién superiores al cine y la musica juntas,
crecimiento del mercado laboral y mas de 21 millones de jugadores

V' INSTALACIONES

Contamos con laboratorios de desarrollo

de videojuegos; sistemas de captura de
movimiento; dispositivos méviles y de realidad
virtual; laboratorios IMAGC; laboratorios Wacom;
4 platés de TV; y una productora audiovisual

v’ PROFESORES

Porque contamos con grandes profesores
gue ejercen de manera profesional en las
mejores empresas del sector.

en Espana nos indican que estamos ante un fenémeno de masas y un
elemento clave en la cultura digital en el mundo.

Por ello, es necesaria la formacion de personas capaces de liderar la
produccién y creacién de los contenidos a través del videojuego. Expertos
del potencial de este apasionante medio para conectar y generar
experiencias Unicas con los usuarios.

que emite un programa semanal de videojuegos.

Vv PRACTICAS

Los alumnos realizardn practicas obligatorias en el Gltimo curso en
empresas del sector y realizaran un Trabajo de Fin de Grado donde
tendran la oportunidad de producir, crear y disefiar un videojuego
comercial. A lo largo del Grado los alumnos tendran la oportunidad de
participar en actividades tematicas, talleres practicos, encuentros con
empresas, viajes y visitas que les ayudaran a completar su formacién
académica.

v’ TITULO PROPIO v’ BECAS

Cursaras un Titulo de Experto Adaptamos nuestros costes:
en Technical Artist, un rol de amplio abanico de becasy
creciente demanda tanto para las ayudas para facilitar los pagos.
grandes compafias como para

las empresas emergentes. Parte

de la docencia de este titulo se

imparte en inglés.

H UNA FORMACION OFICIAL APASIONANTE

El videojuego es vanguardia en lo tecnoldgico, lo estético, lo
social y una nueva manera de contar historias con fines de
entretenimiento, y también con otras finalidades educativas,
sanitarias y empresariales.

Como medio de narracién digital, el Grado forma parte de la
Facultad de Comunicacion, una de las mayores comunidades
de comunicadores universitarias de Espana.

l CONVENIOS INTERNACIONALES

H NUESTRA VISION

El Grado abarca una vision global de todos los elementos que intervienen en la construccion
del videojuego. Solo con una mirada integrada del conjunto es posible desempenar de forma
competente y competitiva la produccién y creacidn de las narraciones digitales.

—~Los cinco ejes principales de nuestra formacion son:

~~» Disefo narrativo y game design: dominio de los lenguajes empleados para la creacion
de historias y guiones
- ¢ Direccidn creativa:lidera y emprende proyectos trascendentes e innovadores
* Arte digital: aprendizaje del arte en los videojuegos
* Programacioén: engranaje de los elementos del videojuego
¢ Emprendimiento: conocimiento de principio a fin de la creacion de los videojuegos para
emprender ideas e integrarse en las empresas del secto

Hallym University (Corea del Sur)
University of the Incarnate Word (EE.UU)
Universidad Anahuac (México)
Universidad de Monterrey (México)
South- Eastern Finland University of Apllied (Finlandia)
Uppsala University, (Suecia)

e Bahcesehir University, (Estambul, Turqu?a)
e Autograft (Francia)

e Ecole Aries (Francia)

e Budapest Metropolitan University (Hungria)

e NHL University of Applied Sciences (Paises Bajos)
e |nstituto Politécnico de Leiria (Portugal)



