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UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

CURSO 2019-2020

1°A GRADO INGENIERIA INFORMATICA PLAN 2018

HORARIOS PROVISIONALES (20/09/2019)

CURSO/GRUPO 1°/A

1° CUATRIMESTRE

AULA 1.3 EDIFICIO H

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 08.15-08.30

MATEMATICA FUNDAMENTOS FUNDAMENTOS DE LA

LD DISCRETA PARA LA ING. PROGRAMACION CON LD
08.45-00.00 INFORMATICA ARDUINO 08.45-00.00
09.00-09.15 2.1H 09.00-09.15
AR 08.00-10.00 08.00-10.00 Yot

08.00-10.00
09.30-09.45 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 GESTION DEL ATEMATION 10.15-10.30
WIS INTRODUCCION A LA CONOCIMIENTO ¥ DISCRETA FUNDAMENTOS MATEMATICAS PARA LA WIS

PROGRAMACION HABILIDADES DE PARA LA ING. INGENIERIA
10.45-11.00 LA PERSONA INFORMATICA 10.45-11.00
11.00-11.15 11.00-11.15
LA 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 A
11.30-11.45 10.00-12.00 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-11.35 |FUNDAMENTOS 12.00-11.35
11.35-12.30 [PARALA ING. MATEMATICAS PARA LA INTRODUCCION A LA LOGICA 11.35-12.30
12.30-12.45 |INFORMATICA INGENIERIA PROGRAMACION Y B 12.30-12.45

PENSAMIENTO CRITICO
12.45-13.00 ACTIVIDADES 12.45-13.00
13.00-13.15 /60-14.00 1.3H UFV Labo 9 2o 13.00-13.15
13.15-13.30 INTRODUCCION A LA 12.00-14.00 ’ 13.15-13.30
13.30-13.45 PROGRAMACION 12.00-14.00 12.00-14.00 13.30-13.45
13.45-14.00 (1.5H) 13.45-14.00
14.00-14.15 ADMINISTRACION DE ADMINISTRACION DE INTRO.C URID, INTRODUCCION A LA 14.00-14.15
14.15-14.30 | SISTEMAS OPERATIVOS | SISTEMAS OPERATIVOS | 14.00-15-06 CIBERSEGURIDAD 14.15-14.30
14.30-14.45 INTRO.ROBOTICA 14.00-15.00 14.30-14.45
14.45-15.00 14.00-15.00 14.00-15.00 1.5H ’ ' 14.45-15.00
CURSO/GRUPO 1°/A 2° CUATRIMESTRE
AULA 1.3 EDIFICIO H

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 ELECTRONICA Y i 08.15-08.30

TECNOLOGIA DE MATEMATICAS
08:30706°45) COMPUTADORES PARA LA INGENIERIA 08:30706°45)
08.45-09.00 08.45-09.00
09.00-09.15 08.00-10.00 09.00-09.15
09.15-09.30 08.00-10.00 09.15-09.30
09.30-09.45 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 i 5 GESTION DEL 10.15-10.30
MATEMATICAS PROGRAMACION ORIENTADA CONOCIMIENTO Y
10.30-10.45 B LA EMPRESA Y LA EMPRESA Y 10.30-10.45
PARA LA INGENIERIA SUS PROCESOS A OBJETOS HABILIDADES DE SUS PROCESOS

10.45-11.00 LA PERSONA 10.45-11.00
11.00-11.15 ; ; 11.00-11.15

10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 10004900 10.00-12.00
11.15-11.30 -00-12. 11.15-11.30
11.30-11.45 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-11.35 |ADM. SSOO 11 12.00-11.35
11.35-12.30 ELECTRONICA Y HISTORIA 11.35-12.30

TECNOLOGIA DE DE LA CIENCIA PROGRAMACION ORIENTADA
120203 COMPUTADORES Y LA TECNOLOGIA A OBJETOS 12203
12.45-13.00 ACTIVIDADES 12.45-13.00
13.00-13.15 1240-14.00 12.00-14.00 13.00-13.15
Yt 12.00-14.00 12.00-14.00 Rt
13.30-13.45 PROG. ROBOTS | 13.30-13.45
13.45-14.00 1.5H 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
ADMINISTRACION DE ADMINISTRACION DE
14.15-14.30 SISTEMAS OPERATIVOS 11 SISTEMAS OPERATIVOS 11 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.00-15.00 14.00-15.00

14.45-15.00 14.45-15.00

Nota: Como

parte de la asignatura de "Gestién del conocimiento y Habilidades de la persona”, los alumnos deberan asistir a tres mentorias de una
hora de duracién durante el primer cuatrimestre y a otras tres de igual duracién durante el segundo cuatrimestre.

Nota: Existe un desdoble de Matematicas para la Ingenieria orientado a los alumnos repetidores que sera L de 15,30 a 17,30 en la 1,5H (Teoria) y los J
de 15,30 a 17,30 en el Labo 9 (Practica) durante el primer cuatrimestre. El horario del segundo cuatrimestre esta por determinar.
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UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

CURSO 2019-2020

1°B GRADO INGENIERTA INFORMATICA PLAN 2018

HORARIOS PROVISIONALES (20/09/2019)

CURSO/GRUPO 1°/B

1° CUATRIMESTRE

AULA 1.5 EDIFICIO H

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 08.15-08.30
FUNDAMENTOS DE LA
CEREHEELD MATEMATICA MATEMATICAS PARA LA PROGRAMACION CON CEEHEELD
DISCRETA
08.45-09.00 INGENIERIA ARDUINO 08.45-09.00
09.00-09.15 2.1H 09.00-09.15
09.15-09.30 08.00-10.00 08.00-10.00 09.15-09.30
09.30-09.45 08.00-10.00 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 FUNDAMENTOS 10.15-10.30
LOGICA PARA LA ING. MATEMATICAS PARA LA
WIS Y INTRODUCCION A LA F;TRZALM:TJSS INFORMATICA INGENIERIA WIS
10.45-11.00 PENSAMIENTO CRITICO PROGRAMACION T1on 10.45-11.00
- - INFORMATICA - -
Labo9 Labo 9
11.00-11.15 11.00-11.15
10.00-12.00 10.00-12.00
11.15-11.30 - 11.15-11.30
10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00
11.30-11.45 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-11.35 |FUNDAMENTOS 12.00-11.35
11.35-12.30 |PARA LA ING. GESTION DEL NTRODUCCION A LA 11.35-12.30
12.30-12.45 |INFORMATICA CONOCIMIENTO Y MATEMATICA PROGRAMACION 12.30-12.45
HABILIDADES DE DISCRETA
12.45-13.00 |(1.3H) i 12.45-13.00
LA PERSONA ACTIVIDADES PRACTICA
13.00-13.15 60-14.00 UFV 13.00-13.15
13.15-13.30 INTRODUCCION A LA 12.00-14.00 13.15-13.30
13.30-13.45 PROGRAMACION 12.00-14.00 12.00-14.00 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
) ADMINISTRACION DE ADMINISTRACION DE INTRO.C URID, INTRODUCCION A LA )
14.15-14.30 | SISTEMAS OPERATIVOS | SISTEMAS OPERATIVOS | 1.3 CIBERSEGURIDAD 14.15-14.30
1.3H
14.30-14.45 14.00-15.00 14.00-15.00 60-15.00 14.30-14.45
14.45-15.00 1.34 1.3H INTRO.ROBOTICA| 14.00-15.00 14.45-15.00
CURSO/GRUPO 1°/B 2° CUATRIMESTRE
AULA 1.5 EDIFICIO H
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 MATEMATICAS 08.15-08.30
PARA LA INGENIERIA LA EMPRESA Y n LA Y
08.30-08.45 MATEMATICAS 08.30-08.45
SUS PROCESOS PARA LA INGENIERIA SUS PROCESOS
08.45-09.00 08.45-09.00
Labo 9
09.00-09.15 . - 09.00-09.15
08.00-10.00 08.00-10.00 08.00-10.00
09.15-09.30 09.15-09.30
08.00-10.00
09.30-09.45 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 i 10.15-10.30
. GESTION DEL
10.30-10.45 | PROGRAMACION ORIENTADA CONOCIMIENTO ¥ HISTORIA PROGRAMACION ORIENTADA 10.30-10.45
A OBJETOS DE LA CIENCIA A OBJETOS
10.45-11.00 HABILIDADES DE Y LA TECNOLOGIA 10.45-11.00
LA PERSONA
11.00-11.15 11.00-11.15
10.00-12.00 10.00-12.00
11.15-11.30 - 11.15-11.30
10.00-12.00 10.00-12.00
11.30-11.45 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-11.35 |ADM. SSOO I i 12.00-11.35
ELECTRONICA Y
11.35-12.30 [1.3H TECNOLOGIA DE ELECTRONICA Y 11.35-12.30
TECNOLOGIA DE
12.30-12.45 COMPUTADORES COMPUTADORES 12.30-12.45
12.45-13.00 ACTIVIDADES 12.45-13.00
13.00-13.15 12460-14.00 VRV 13.00-13.15
13.15-13.30 - 13.15-13.30
08.00-10.00 12.00-14.00
13.30-13.45 PROG. ROBOTS | 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
VLS ADMINISTRACION DE ADMINISTRACION DE VLS
14.15-14.30 SISTEMAS OPERATIVOS 11 SISTEMAS OPERATIVOS I 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.00-15.00 14.00-15.00 14.45-15.00

Nota: Como

hora de duracién durante el primer cuatrimestre y a otras tres de igual duracién durante el segundo cuatrimestre.

parte de la asignatura de "Gestién del conocimiento y Habilidades de la persona”, los alumnos deberan asistir a tres mentorias de una

Nota: Existe un desdoble de Matematicas para la Ingenieria orientado a los alumnos repetidores que sera L de 15,30 a 17,30 en la 1,5H (Teoria) y los J
de 15,30 a 17,30 en el Labo 9 (Practica) durante el primer cuatrimestre. El horario del segundo cuatrimestre esta por determinar.
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UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

CURSO 2019-2020

1°C GRADO INGENIERTA INFORMATICA PLAN 2018

HORARIOS PROVISIONALES (11/709/2019)

CURSO/GRUPO 1°/C 1° CUATRIMESTRE
AULA varias EDIFICIO H
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 FUNDAMENTOS LOGICA 08.15-08.30
prp—— PARA LA ING. v FUNDAMENTOS DE LA P -
- - INFORMATICA PENSAMIENTO CRITICO PROGRAMACION CON - -
08.45-09.00 ARDUINO 08.45-09.00
09.00-09.15 09.00-09.15
2.3H 1 13H 2.1H
09.15-09.30 05.00-10.00 09.15-09.30
09.30-09.45 08.00-10.00 08.00-10.00 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 ; 10.15-10.30
MATEMATICA MATEMATICAS PARA LA o MATEMATICA )
10.30-10.45 DISCRETA INGENIERIA INTRODUCCION A LA DISCRETA INTRODUCCION A LA 10.30-10.45
PROGRAMACION PROGRAMACION
10.45-11.00 10.45-11.00
11.00-11.15 2.3H Labo 9 1.13H 1.5H Lon 11.00-11.15
11.15-11.30 - ’ 11.15-11.30
10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00
11.30-11.45 10.00-12.00 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-11.35 |FUNDAMENTOS 12.00-11.35
11.35-12.30 [PARALA ING. FUNDAMENTOS GESTION DEL MATEMATICAS PARA LA | 11:85-12.30
12.30-12.45 |INFORMATICA PARA LA ING CONOCIMIENTO Y INGENIERIA 12.30-12.45
INFORMATICA HABILIDADES DE
12.45-13.00 | (1.3H) ACTIVIDADES LA PERSONA 12451300
13.00-13.15 /60-14.00 2.3H URV Lo 1.3H 13.00-13.15
13.15-13.30 INTRODUCCION A LA 12.00-14.00 ’ 13.15-13.30
13.30-13.45 PROGRAMACION 12.00-14.00 12.00-14.00 13.30-13.45
13.45-14.00 (1.5H) 13.45-14.00
14.00-14.15 ADMINISTRACION DE ADMINISTRACION DE INTRO.CIBERSEGURID, INTRODUCCION A LA 14.00-14.15
14.15-14.30 | SISTEMAS OPERATIVOS | | SISTEMAS OPERATIVOS | Latasa/Abreu 1. CIBERSEGURIDAD 14.15-14.30
1.3H
14.30-14.45 14.00-15.00 14.00-15.00 INTRO.ROBOTICA 14.30-14.45
14.45-15.00 1.3H 1.3H 1.5H 14.00-15.00 14.45-15.00
CURSO/GRUPO 1°/C 2° CUATRIMESTRE
AULA varias EDIFICIO H
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
LA EMPRESA Y LA EMPRESA Y
ORATED SUS PROCESOS SUS PROCESOS O
08.30-08.45 08.30-08.45
08.45-09.00 08.45-09.00
09.00-09.15 1.5H 1.5H 09.00-09.15
09.15-09.30 08.00-10.00 08.00-10.00 09.15-09.30
09.30-09.45 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 ELECTRONICA Y ATEMATICAS 10.00-10.15
10.15-10.30 TECNOLOGIA DE PARA LA INGENIERIA GESTION DEL HISTORIA ELECTRONICA Y 10.15-10.30
COMPUTADORES CONOCIMIENTO Y DE LA CIENCIA TECNOLOGIA DE
10.30-10.45 HABILIDADES DE Y LA TECNOLOGIA COMPUTADORES 10.30-10.45
10.45-11.00 1.11H LA PERSONA - 10.45-11.00
11.00-11.15 Labo 9 2.1H Labo 9 11.00-11.15
10.00-12.00
11.15-11.30 - 11.15-11.30
10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 12.00-14.00
11.30-11.45 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-11.35 |ADM. SSOO 11 ) 12.00-11.35
11.35-12.30 |1.3H PROGRAMACION ORIENTADA PARh:ALTAEhl/INASIEiﬁRiA PROGRAMACION ORIENTADA | 11 35-12.30
A OBJETOS A OBJETOS
12.30-12.45 12.30-12.45
12.45-13.00 12.45-13.00
Labo ACTIVIDADES Labo 9 15
13.00-13.15 URV 13.00-13.15
Y 12.00-14.00 12.00-14.00 12.00-14.00 Y
13.30-13.45 PROG. ROBOTS | 13.30-13.45
13.45-14.00 1.5H 13.45-14.00
IO ADMINISTRACION DE ADMINISTRACION DE TS
14.15-14.30 SISTEMAS OPERATIVOS 11 SISTEMAS OPERATIVOS 11 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
VIR0 14.00-15.00 14.00-15.00 VIR0

Nota: Como

parte de la asignatura de "Gestién del conocimiento y Habilidades de la persona”, los alumnos deberan asistir a tres mentorias de una
hora de duracién durante el primer cuatrimestre y a otras tres de igual duracién durante el segundo cuatrimestre.

Nota: Existe un desdoble de Matematicas para la Ingenieria orientado a los alumnos repetidores que sera L de 15,30 a 17,30 en la 1,5H (Teoria) y los J
de 15,30 a 17,30 en el Labo 9 (Practica) durante el primer cuatrimestre. El horario del segundo cuatrimestre esta por determinar.




20/09/2019

UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

CURSO 2019-2020

2°A GRADO INGENIERIA INFORMATICA PLAN 2018

HORARIOS PROVISIONALES (10/09/2019)

CURSO/GRUPO 2°/A

1° CUATRIMESTRE

AULA 2.1 EDIFICIO H

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 08.15-08.30
08.30-08.45 ESTRSE\IEE};II?FEMSQTOS ARQUITECTURA Y ARQUITECTURA Y 08.30-08.45

ORGANIZACION DE ORGANIZACION DE
08.45-09.00 COMPUTADORES COMPUTADORES 08.45-09.00
09.00-09.15 PROYECTOS | 09.00-09.15
09.15-09.30 08.00-10.00 08.00-10.00 08.00-10.00 09.15-09.30
09.30-09.45 09.00-10.00 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 10.15-10.30
ESTRUCTURA DE DATOS
LOSOSToR DESARROLLO WEB ANALISIS Y DISENO DE DESARROLLO WEB ANALISIS Y DISENO DE Y ALGORITMOS O S0sI0ES
10.45-11.00 SISTEMAS DE INFORMACION SISTEMAS DE INFORMACION 10.45-11.00
11.00-11.15 11.00-11.15
T 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 L)
11.30-11.45 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 HACKING ETICO Y PENTESTING I | 12.00-12.15
12.15-12.30 12.00-13.30 12.15-12.30
ARQUITECTURAY | | fr—e—e—e—e—-—- -
12.30-12.45 ORGANIZACION DE ANTROPOLOGIA Y ARQUIT. DE UN VIDEOJUEGO 12.30-12.45
12045°1300 COMPUTADORES ACTIVIDADES RESPONSABILIDAD SOCIAL |iabo 9 12001400 _[124513.00
13.00-13.15 URvY NAVEGACION:PLCM 13.00-13.15
13.15-13.30 12.00-14.00 12.00-14.00 (2.2H) 13.15-13.30
12.00-1400 | | pEITIETETT L -
13.30-13.45 INFORMATICA FORENSE 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 PROGRAMACION CON 13.30-14.30 14.00-14.15
ARDUINO I
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.00-15.00
14.45-15.00 14.45-15.00
CURSO/GRUPO 2°/A 2° CUATRIMESTRE
AULA 2.1 EDIFICIO H

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 08.15-08.30

SISTEMAS OPERATIVOS SISTEMAS OPERATIVOS SISTEMAS OPERATIVOS

08.30-08.45 08.30-08.45
08.45-09.00 08.45-09.00
09.00-09.15 PROVECTOS 1 09.00-09.15
PAEG0E 08.00-10.00 08.00-10.00 08.00-10.00 DA
09.30-09.45 09.00-10.00 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 10.15-10.30

) BASES DE DATOS .
030200 | INGENIERIA DIEL SOFTWARE ||\ o e in DEL SOFTWARE | ESTADISTICA BASES DE DATOS Tosodos
10.45-11.00 10.45-11.00

Labo 9 CcM

11.00-11.15 10.00-12.00 Labo 9 11.00-11.15
T 10.00-12.00 : : 10.00.12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 TG
11.30-11.45 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 HACKING ETICO Y PENTESTING 11| 12.00-12.15
12.15-12.30 12.00-13.30 12.15-12.30
12.30-12.45 CeTADSTION ANTROPOLOGIA Y 12.30-12.45
R SATa0 RESPONSABILIDAD SOCIAL ACTIVIDADES RAGIEaD
13.00-13.15 12.00.14.00 URvY PROGRAMACION ROBOTS I1 13.00-13.15
13.15-13.30 ’ ’ 12.00-14.00 12.00-14.00 (2.2H) 13.15-13.30
13.30-13.45 13.30-13.45
13.45-14.00 S-SDLC - OWASP 13.45-14.00
14.00-14.15 13.30-14.30 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00




20/09/2019

UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

CURSO 2019-20

(0]

2°B GRADO INGENIERIA INFORMATICA PLAN 2018

HORARIOS PROVISIONALES (05/709/2019)

CURSO/GRUPO 2°/B

1° CUATRIMESTRE

AULA 2.2 EDIFICIO H

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 08.15-08.30
08.30-08.45 ESTRUCTURA DE DATOS DESARROLLO WEB 08.30-08.45
Y ALGORITMOS
08.45-09.00 08.45-09.00
09.00-09.15 PROYECTOS | 05.00-10.00 09.00-09.15
09.15-09.30 08.00-10.00 09.15-09.30
09.30-09.45 09.00-10.00 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 10.15-10.30
10.30-10.45 ANTROPOLOGIA Y ARQUITECTURA Y ESTRinLéEARI'ﬁEMg’S\TOS O’;EL#IT;:CTI%T\‘AJE ANALISIS Y DISENO DE_ 10.30-10.45
10.45-11.00 | RESPONSABILIDAD SOCIAL ORGANIZACION DE COMPUTADORES SISTEMAS DE INFORMACION | 10 45-11.00
COMPUTADORES
11.00-11.15 11.00-11.15
T 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00.12.00 10.00.12.00 10.00-12.00 L)
11.30-11.45 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 HACKING ETICO Y PENTESTING I | 12.00-12.15
12.15-12.30 12.00-13.30 (2.1H) 12.15-12.30
ARQUITECTURAY | | fr—e—e——e—-—- -
E2S0ted> DESARROLLO WEB ORGANIZACION DE ANALISIS Y DISERO DE ~ [ARQUIT. DE UN VIDEOJUEGO RS
12045°1300 COMPUTADORES ACTIVIDADES SISTEMAS DE INFORMACION || apo 9 12.00-14.00 12045°13100
13.00-13.15 12.00-14.00 2.1H URVY INaveGaciON-PLOM | 13.00-13.15
13.15-13.30 12.00-14.00 12.00-14.00 13.15-13.30
13.30-13.45 12.00-14.00 INFORMATICA FORENSE | 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 PROGRAMACION CON 13.30-14.30 (2.1H) 14.00-14.15
ARDUINO I
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.00-15.00 14.30-14.45
14.45-15.00 2.2H 14.45-15.00
CURSO/GRUPO 2°/B 2° CUATRIMESTRE
AULA 2.2 EDIFICIO H
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 08.15-08.30
08.30-08.45 BASES DE DATOS INGENIERIA DEL SOFTWARE | BASES DE DATOS 08.30-08.45
08.45-09.00 08.45-09.00
09.00:09:19 08.00-10.00 08.00-10.00 08.00-10.00 PROYECTOS I 09.00:09:15
09.15-09.30 09.15-09.30
09.30-09.45 09.00-10.00 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 10.15-10.30
0301008 ESTADISTICA SISTEMAS OPERATIVOS SISTEMAS OPERATIVOS [\ o oo o e ormwarg 1| SISTEMAS OPERATIVOS Tosodos
10.45-11.00 10.45-11.00
11.00-11.15 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 11.00-11.15
11.15-11.30 11.15-11.30
11.30-11.45 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 HACKING ETICO Y PENTESTING 11| 12.00-12.15
12.15-12.30 12.00-13.30 (2.1H) 12.15-12.30
12.30-12.45 ANTROPOLOGIA Y ESTADISTICA | DESARROLLO DE JUEGOS 2D 12.30-12.45
12.45-13.00 | RESPONSABILIDAD SOCIAL ACTIVIDADES Labo 9 12.00-14.30 12.45-13.00
13.00-13.15 URVY |PROGRAVACION ROBOTS I | 13.00-13.15
13.15-13.30 12.00-14.00 12:00-14.00 12.00-14.00 13.15-13.30
13.30-13.45 13.30-13.45
13.45-14.00 S-SDLC - OWASP 13.45-14.00
14.00-14.15 13.30-14.30 14.00-14.15
14.15-14.30 2.1H 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00




UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

CURSO 2019-2020

3°A GRADO INGENIERIA INFORMATICA PLAN 2010

HORARIOS PROVISIONALES (20/09/2019)

CURSO/GRUPO 3°/A 1° CUATRIMESTRE

AULA 2.2 EDIFICIO H

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
15,30-15,45 15,30-15,45
15,45-16,00 ) 15,45-16,00
COMPUTACION DE ALTO REDES Y SISTEMAS REDES Y SISTEMAS
1500161 RENDIMIENTO DISTRIBUIDOS DISTRIBUIDOS 1500161
16,15-16,30 16,15-16,30
16,30-16,45 1.5H 1.5H 16,30-16,45
g0/ 355 57.00 1304730 15.30-17.30 15.30-17.30 20355 57.00
17,00-17,15 17,00-17,15
17,15-17,30 17,15-17,30
17,30-17,45 [SISTEMAS VISION 17,30-17,45
17,45-18,00 |ARTIFICIAL DE ROBOTS ) ) 17,45-18,00
18001815 couputacion D aLTo | T BN | oR 18001815
RENDIMIENTO
18,15-18,30 18,15-18,30
18,30-18,45 Labo 9 18,30-18,45
18,45-19,00 GRAMACION GRAFICA 17.30-19.30 17.30-19.30 17.30-19.30 18,45-19,00
19,00-19,15 19,00-19,15
19,15-19,30 Labo 9 19,15-19,30
19,30-19,45 19,30-19,45
19,45-20,00 19,45-20,00
20002005 | PRR0A0As cALIDAD S ANZADAS cALIDAD 20002015
20,15-20,30 20,15-20,30
20,30-20,45 20,30-20,45
20.45-21,00 19.30-21.30 19.30-21.30 19.30-21.30 19.30-21.30 20.45-21,00
21,00-21,15 21,00-21,15
21,15-21,30 21,15-21,30
21,30-21,45 21,30-21,45
21,45-22,00 21,45-22,00
CURSO/GRUPO 3°/A 2° CUATRIMESTRE
AULA 2.2 EDIFICIO H
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
15,30-15,45 15,30-15,45
15,45-16,00 ) ) 15,45-16,00
16,00-16,15 | INTELIGENCIA ARTIFICIAL I1 ET'CQR"OEE;%LTFG'A INTELIGENCIA ARTIFICIAL 11 | INTELIGENCIA ARTIFICIAL 11 | INTELIGENCIA ARTIFICIAL Il [ 16,00-16.15
16,15-16,30 16,15-16,30
16.30-16.45 15.30-17.30 15.30-17.30 15.30-17.30 15.30-17.30 16.30-16.45
16,45-17,00 15.30-17.30 16,45-17,00
17,00-17,15 17,00-17,15
17,15-17,30 17,15-17,30
17,30-17,45 17,30-17,45
17,45-18,00 3 3 i 3 3 i 17,45-18,00
INGENIERIA DEL SOFTWARE | TEORIA DE AUTOMATAS Y | INGENIERIA DEL SOFTWARE | TEORIA DE AUTOMATAS Y
18,00-18,15 n LENGUAJES FORMALES n LENGUAJES FORMALES 18,00-18,15
18,15-18,30 18,15-18,30
18,30-18,45 18,30-18,45
18,45.19,00 17.30-19.30 17.30-19.30 17.30-19.30 17.30-19.30 18,45.19,00
19,00-19,15 19,00-19,15
19,15-19,30 19,15-19,30
19,30-19,45 |FUNDAMENTOS DE LA DESAR. E INTEGRACION 19,30-19,45
19,45-20,00 [PROGRAM. CON RASPBERBY Pi DE SOFTWARE 19,45-20,00
200020, AUDITORIA INFORMATICA INTEG:E;%T\IRSELSOOETWARE 200207
20,15-20,30 [19.30-21.30 19.30-24.30 20,15-20,30
20,30-20,45 10.30.21.30 20,30-20,45
20,45-21,00 DESARROLLO AVANZADO. 19.30-21.30 SAR. E INTEGRACION 20,45-21,00
21,00-21,15 JUEGOS 3D DE SOFTWARE 21,00-21,15
21,15-21,30 (1.5H) 21,15-21,30
21,30-21,45 Labo9 21,30-21,45
21,45-22,00 19.30-22.00 21,45-22,00

20/09/2019
13:43
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UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

4°A GRADO INGENIERIA INFORMATICA PLAN 2010

CURSO 2019-2020

HORARIOS PROVISIONALES (10/09/72019)

CURSO/GRUPO 4°/A

1° CUATRIMESTRE

AULA 2.1 EDIFICIO H

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
15,30-15,45 |PROGRAMACION 15,30-15,45
15,45-16,00 |DE SOLUCIOINES loT 15,45-16,00
16,00-16,15 INGENIERIA DEL INGENIERIA DEL INFCS)LSI\/ITAE(’;:?)?\IDET\I A 16,00-16,15
CONOCIMIENTO CONOCIMIENTO

16,15-16,30 15.30-37.30 EMPRESA 16,15-16,30
16,30-16,45 FISICA E IAEN 16,30-16,45
16,45-17,00 VIDEOJUEGOS 15.30-17.30 15.30-17.30 15.30-17.30 16,45-17,00
17,00-17,15 Labo 9 17,00-17,15
17,15-17,30 17,15-17,30
17,30-17,45 17,30-17,45
17,45-18,00 17,45-18,00
18,00-18,15 SISTEMAS DE APRENDIZAJE ESTADISTICO 18,00-18,15

INFORMACION EN LA SEGURIDAD SEGURIDAD Y DATA MINING
18,15-18,30 EMPRESA 18,15-18,30
18,30-18,45 18,30-18,45
18,45-19,00 17.30-19.30 17.30-19.30 17.30-19.30 17.30-19.30 18,45-19,00
19,00-19,15 19,00-19,15
19,15-19,30 19,15-19,30
19,30-19,45 19,30-19,45
19,45-20,00 19,45-20,00
20,00-20,15 | TECNOLOGIAS AVANZADAS pLAN”SEC’;g:g';gTGOEST'ON APRENDIZAJE ESTADISTICO | TECNOLOGIAS AVANZADAS 20,00-20,15

DE PROGRAMACION . Y DATA MINING DE PROGRAMACION
20,15-20,30 INFORMATICOS 20,15-20,30
20,30-20,45 20,30-20,45
20,45-21,00 19.30-21.30 19.30-21.30 19.30-21.30 19.30-21.30 20,45-21,00
21,00-21,15 21,00-21,15
21,15-21,30 21,15-21,30
21,30-21,45 21,30-21,45
21,45-22,00 21,45-22,00

CURSO/GRUPO 4°/A 2° CUATRIMESTRE

AULA 2.1 EDIFICIO H
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES

15,30-15,45 JUEGOS EN RED PRACTICAS PROYECTO FINAL 15,30-15,45
15,45-16,00 Labo 9 EN EMPRESAS DE GRADO 15,45-16,00
16,00-16,15 16,00-16,15
16,15-16,30 16,15-16,30
16,30-16,45 15,80-17.30 16,30-16,45
16,45-17,00 16,45-17,00
17,00-17,15 LICACION A LA ROBOTICA 17,00-17,15
17,15-17,30 17,15-17,30
17,30-17,45 17,30-17,45
17,45-18,00 17,45-18,00

PROCESADORES DE PROCESADORES DE
18,00-18,15 LENGUAIE LENGUAIE 18,00-18,15
18,15-18,30 18,15-18,30
18,30-18,45 15.30-21.30 15.30-21.30 18,30-18,45
Vs 17.30-19.30 17.30-19.30 VIR0
19,00-19,15 19,00-19,15
19,15-19,30 19,15-19,30
19,30-19,45 19,30-19,45
19,45-20,00 ) ) 19,45-20,00

HISTORIA DEL PLANIFICACION Y GESTION
20,00-20,15 | pENSAMIENTO E HISTORIA DE PROYECTOS 20,00-20,15
20,15-20,30 DE OCCIDENTE INFORMATICOS 20,15-20.30
20,30-20,45 20,30-20,45
20,45-21,00 19.30-21.30 20,45-21,00
19.30-21.30

21,00-21,15 21,00-21,15
21,15-21,30 21,15-21,30
21,30-21,45 21,30-21,45
21,45-22,00 21,45-22,00
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