UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

URSO 2019-202

GRADO INGENIERIA INFORMATICA PLAN 2018 (EXPERTO EN CIBERSEGURIDAD Y HACKING ETICO)
HORARIOS PROVISIONALES (12/06/2019)

CURSO/GRUPO 1°/A 10 CUATRIMESTRE
AULA 1.3 EDIFICIO H

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 MATEMATICA F;’:‘g\/\[":’;ﬁgs 08.15-08.30
08.30-08.45 DISCRETA MATET@;%ER?;RA LA INFORMATICA MATEMATICAS PARA LA 08.30-08.45
08.45-09.00 INGENIERIA 08.45-09.00
09.00-09.15 Labo 9 09.00-09.15
09.15-09.30 08.00-10.00 08.00-10.00 06.0010.00 08.00-10.00 09.15-09.30
09.30-09.45 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 FUNDAMENTOS GESTION DEL MATEMATICA INTRODUCCION A LA MATEMATICAS PARA LA 10.15-10.30
10.30-10.45 fﬁf&hﬂ& iigﬁfg:l;g;%; DISCRETA PROGRAMACION INGENIERIA 10.30-10.45
10.45-11.00 LA PERSONA 10.45-11.00
11.00-11.15 Labo 9 11.00-11.15
11.15-11.30 10.00-12.00 10.00-12.00 11.15-11.30
11.30-11.45 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00

12.00-11.35 |FUNDAMENTOS 12.00-11.35
11.35-12.30 |PARALAING. INTRODUCCION A LA INTRODUCCION A LA LoGICA 11.35-12.30
12.30-12.45 |INFORMATICA PROGRAMACION PROGRAMACION Y 12.30-12.45
12.45-13.00 ACTIVIDADES PENSAMIENTO CRITICO 12.45-13.00
13.00-13.15 £0-14.00 UFV om 13.00-13.15
13.15-13.30 INTRODUCCION A LA 13.15-13.30
X 12.00-14.00
13.30-13.45 PROGRAMACION 12.00-14.00 12.00-14.00 13.30-13.45
13.45-14.00 (1.5H) 13.45-14.00
14.00-14.15 ADMINISTRACION DE ADMINISTRACION DE I'\gzgggg&gﬂ)ﬁy 14.00-14.15
14.15-14.30 | SISTEMAS OPERATIVOS I SISTEMAS OPERATIVOS 1 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.00-15.00 14.00-15.00 14.00-15.00 14.45-15.00
CURSO/GRUPO 19/A 20 CUATRIMESTRE
AULA 1.3 EDIFICIO H
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 5 . . X . 08.00-08.15
TEégNmORngliiAD‘g MATEMATICAS fégﬁgtgglii’}; PROGRAMACION ORIENTADA MATEMATICAS
08.15-08.30 i i 08.15-08.30
COMPUTADORES PARA LA INGENIERIA COMPUTADORES A OBJETOS PARA LA INGENIERIA
08.30-08.45 08.30-08.45
08.45-09.00 08.45-09.00
09.00-09.15 09.00-09.15
09.15-09.30 - - - 09.15-09.30
08.00-10.00 08.00-10.00 08.00-10.00 08.00-10.00 08.00-10.00
09.30-09.45 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 . ) ) 10.00-10.15
MATEMATICAS PROGRAMACION ORIENTADA GESTION DEL
10.15-10.30 i 10.15-10.30
PARA LA INGENIERIA LA EMPRESA Y A OBJETOS f.ﬂ';ﬁ%’f;g%! LA EMPRESA Y
10.30-10.45 10.30-10.45
SUS PROCESOS LA PERSONA SUS PROCESOS
10.45-11.00 10.45-11.00
11.00-11.15 11.00-11.15
11.15-11.30 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 11.15-11.30
11.30-11.45 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-11.35 ELECTRONICA Y ELECTRONICA Y 12.00-11.35
11.35-12.30 ADMINISTRACION DE TECNOLOGIA DE HISTORIA TECNOLOGIA DE 11.35-12.30
DE LA CIENCIA
12.30-12.45 | SISTEMAS OPERATIVOS II  |cOMPUTADORES Y LA TECNOLOGIA COMPUTADORES 12.30-12.45
12.45-13.00 ACTIVIDADES 12.45-13.00
13.00-13.15 700-14.00 UFv 12400-14.00 13.00-13.15
13.15-13.30 12.00-14.00 PROGRAMACION 12.00-14.00 PROGRAMACION| 13.15-13.30
13.30-13.45 ORIENTADA A OBJETOS ORIENTADA A OBJETOS| 13.30-13.45
13.45-14.00 (1.5H) (1.5H) | 13.45-14.00
14.00-14.15 X . 14.00-14.15
ADMINISTRACION DE ADMINISTRACION DE
14.15-14.30 SISTEMAS OPERATIVOS 1I SISTEMAS OPERATIVOS II 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.00-15.00 14.00-15.00
14.45-15.00 14.45-15.00
Nota: Como parte de la asi a de " i6n del imi y Habilidades de la persona", los alumnos deberan asistir a tres mentorias de una

hora de duracién durante el primer cuatrimestre y a otras tres de igual duracién durante el segundo cuatrimestre.

12/06/2019
17:57



UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

URSO 2019-202

GRADO INGENIERIA INFORMATICA PLAN 2018 (EXPERTO EN ROBOTICA)
HORARIOS PROVISIONALES (12/06/2019)

CURSO/GRUPO 1°/A 10 CUATRIMESTRE
AULA 1.3 EDIFICIO H

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08:15:08.30 MATEMATICA F:/:VQAAP:,:J(O;S FUNDAMENTOS DE LA 08150830
08.30-08.45 DISCRETA MATEMATICAS PARA LA INFORMATICA MATEMATICAS PARA LA PROGRAMACION CON 08.30-08.45
INGENIERIA /
08.45-09.00 INGENIERIA ARDUINO 08.45-09.00
09.00-09.15 Labo 9 09.00-09.15
09.15-09.30 08.00-10.00 . 08.00-10.00 09.15-09.30
08.00-10.00 08.00-10.00 08.00-10.00
09.30-09.45 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 FUNDAMENTOS GESTION DEL " INTRODUCCION A LA MATEMATICAS PARA LA 10.15-10.30
PARA LA ING. CONOCIMIENTO Y MATEMATICA PROGRAMACION INGENIERIA 0301045
10.30-10.45 A .30-10.
INFORMATICA FYABILIDADES DE DISCRETA
10.45-11.00 LA PERSONA 10.45-11.00
11.00-11.15 Labo 9 11.00-11.15
11.15-11.30 10.00-12.00 10.00-12.00 11.15-11.30
11.30-11.45 10.00-12.00 10.00-12.00 : : 10.00-12.00 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-11.35 |FUNDAMENTOS 12.00-11.35
11.35-12.30 |PARALAING. INTRODUCCION A LA INTRODUCCION A LA LoGICA 11.35-12.30
12.30-12.45 |INFORMATICA PROGRAMACION PROGRAMACION Y 12.30-12.45
12.45-13.00 ACTIVIDADES PENSAMIENTO CRITICO 12.45-13.00
13.00-13.15 £0-14.00 UFV 13.00-13.15
13.15-13.30 INTRODUCCION A LA 13.15-13.30
X 12.00-14.00
13.30-13.45 PROGRAMACION 12.00-14.00 12.00-14.00 13.30-13.45
13.45-14.00 (1.5H) 13.45-14.00
14.00-14.15 INTRODUCCION A LA 14.00-14.15
ROBOTICA
14.15-14.30 1.5H 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.00-15.00
14.45-15.00 14.45-15.00
CURSO/GRUPO 19/A 20 CUATRIMESTRE
AULA 1.3 EDIFICIO H
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 5 . . X . 08.00-08.15
TEégNmORngliiAD‘g MATEMATICAS TEéEﬁgthIiCAADL PROGRAMACION ORIENTADA MATEMATICAS
08.15-08.30 i i 08.15-08.30
COMPUTADORES PARA LA INGENIERIA COMPUTADORES A OBJETOS PARA LA INGENIERIA
08.30-08.45 08.30-08.45
08.45-09.00 08.45-09.00
09.00-09.15 09.00-09.15
09.15-09.30 - - - 09.15-09.30
08.00-10.00 08.00-10.00 08.00-10.00 08.00-10.00 08.00-10.00
09.30-09.45 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 . ) ) 10.00-10.15
MATEMATICAS PROGRAMACION ORIENTADA GESTION DEL
10.15-10.30 i 10.15-10.30
PARA LA INGENIERIA LA EMPRESA Y A OBJETOS f.ﬂ';ﬁ%’lﬂg%! LA EMPRESA Y
10.30-10.45 10.30-10.45
SUS PROCESOS LA PERSONA SUS PROCESOS
10.45-11.00 10.45-11.00
11.00-11.15 11.00-11.15
11.15-11.30 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 11.15-11.30
11.30-11.45 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-11.35 ) ELECTRONICA Y ELECTRONICA Y 12.00-11.35
PROGRAMACION DE ROBOTS , ,
11.35-12.30 1 TECNOLOGIA DE HISTORIA TECNOLOGIA DE 11.35-12.30
DE LA CIENCIA
12.30-12.45 LoH COMPUTADORES Y LA TECNOLOGIA COMPUTADORES 12.30-12.45
12.45-13.00 ' ACTIVIDADES 12.45-13.00
13.00-13.15 700-14.00 UFv 12400-14.00 13.00-13.15
13.15-13.30 12.00-14.00 PROGRAMACION 12.00-14.00 PROGRAMACION| 13.15-13.30
13.30-13.45 ORIENTADA A OBJETOS ORIENTADA A OBJETOS| 13.30-13.45
13.45-14.00 (1.5H) (1.5H) | 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00
Nota: Como parte de la asi a de " i6n del imi y Habilidades de la persona", los alumnos deberan asistir a tres mentorias de una

hora de duracién durante el primer cuatrimestre y a otras tres de igual duracién durante el segundo cuatrimestre.

12/06/2019
17:57



UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

URSO 2019-202

GRADO INGENIERIA INFORMATICA PLAN 2018 (EXPERTO EN CIBERSEGURIDAD Y HACKING ETICO)
HORARIOS PROVISIONALES (12/06/2019)

CURSO/GRUPO 1°/B 10 CUATRIMESTRE
AULA 1.5 EDIFICIO H

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 A i 08.15-08.30
MATEI\I/INAS;'IEi/;ERr;:RA . MATEMATICA MATEMATICAS PARA LA MATEMATICAS PARA LA
08.30-08.45 g INGENIERIA 08.30-08.45
DISCRETA INGENIERIA
08.45-09.00 08.45-09.00
Labo 9
09.00-09.15 Labo 9 09.00-09.15
09.15-09.30 - - 09.15-09.30
08.00-10.00 08.00-10.00 08.00-10.00
09.30-09.45 08.00-10.00 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 ) INTRODUCCION A LA FUNDAMENTOS FUNDAMENTOS 10.15-10.30
LOGICA PROGRAMACION PARA LA ING. PARA LA ING. MATEMATICA
10.30-10.45 Y INFORMATICA INFORMATICA DISCRETA 10.30-10.45
10.45-11.00 |  PENSAMIENTO CRiTICO 10.45-11.00
11.00-11.15 11.00-11.15
11.15-11.30 - 11.15-11.30
10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00
11.30-11.45 . : 10.00-12.00 10.00-12.00 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-11.35 |FUNDAMENTOS 12.00-11.35
11.35-12.30 |PARA LA ING. S INTRODUCCION A LA X 11.35-12.30
) COGNESES;“EE% v PROGRAMACION INTRODUCCION A LA
12.30-12.45 |INFORMATICA . 12.30-12.45
HABILIDADES DE PROGRAMACION
12.45-13.00 | (1.3H) LA PERSONA ACTIVIDADES 12.45-13.00
13.00-13.15 /60-14.00 UFV 1.3H 13.00-13.15
13.15-13.30 INTRODUCCION A LA 13.15-13.30
13.30-13.45 PROGRAMACION 12.00-14.00 12.00-14.00 13.30-13.45
13.45-14.00 oM 12.00-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 ADMINISTRACION DE ADMINISTRACION DE IN—;:‘;QUSCK;'I\‘D’;I';A 14.00-14.15
14.1514.30 | SISTEMAS OPERATIVOS I | SISTEMAS OPERATIVOS 1 CIBERSEGU 14.15-14.30
- . 1.3H 1.3H 1.3H - .
14.30-14.45 14.30-14.45
ean 14.00-15.00 14.00-15.00 14.00-15.00 AV=TETo0
CURSO/GRUPO 19/B 20 CUATRIMESTRE
AULA 1.5 EDIFICIO H
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 MATEMATICAS MATEMATICAS ELECTRONICA Y 08.15-08.30
PARA LA INGENIERIA SLSSE;/I:C':(EEQOVS PARA LA INGENIERIA TECNOLOG{A DE S"SSE:':SEESQOE
08.30-08.45 COMPUTADORES 08.30-08.45
08.45-09.00 08.45-09.00
09.00-09.15 09.00-09.15
08.00-10.00 08.00-10.00
09.15-09.30 09.15-09.30
08.00-10.00 08.00-10.00 08.00-10.00
09.30-09.45 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 X 10.00-10.15
ELECTRONICA Y
10.15-10.30 GESTION DEL HISTORIA TECNOLOGIA DE 10.15-10.30
10.30-10.45 | PROGRAMACION ORIENTADA CONOCIMIENTO Y DE LA CIENCIA PROGRAMACION ORIENTADA COMPUTADORES 10.30-10.45
A OBJETOS HABILIDADES DE : A OBJETOS
10.45-11.00 LA PERSONA Y LA TECNOLOGIA 10.45-11.00
11.00-11.15 11.00-11.15
11.15-11.30 11.15-11.30
11.30-11.45 10.00-12.00 10:00-12.00 10.00-12.00 11.30-11.45
10.00-12.00 10.00-12.00
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-11.35 ELECTRONICA Y ELECTRONICA Y 12.00-11.35
11.35-12.30 ADMINISTRACION DE | TECNOLOGIA DE MATEMATICAS | TECNOLOGIA DE 11.35-12.30
SISTEMAS OPERATIVOS 11 PARA LA INGENIERIA
12.30-12.45 COMPUTADORES COMPUTADORES 12.30-12.45
12.45-13.00 1.3H (1.3H) ACTIVIDADES (1.3H) 12.45-13.00
13.00-13.15 700-14.00 UFv 12400-14.00 13.00-13.15
13.15-13.30 PROGRAMACION PROGRAMACION| 13.15-13.30
12.00-14.00 12.00-14.00
13.30-13.45 ORIENTADA A OBJETOS ORIENTADA A OBJETOS| 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 ADMINISTRACION DE ADMINISTRACION DE 14.00-14.15
14.15-14.30 SISTEMAS OPERATIVOS II SISTEMAS OPERATIVOS II 14.15-14.30
1.3H 1.3H
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.00-15.00 14.00-15.00 14.45-15.00
Nota: Como parte de la asi a de " i6n del imi y Habilidades de la persona", los alumnos deberan asistir a tres mentorias de una

hora de duracién durante el primer cuatrimestre y a otras tres de igual duracién durante el segundo cuatrimestre.

12/06/2019
17:57



UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

URSO 2019-202

GRADO INGENIERIA INFORMATICA PLAN 2018 (EXPERTO EN ROBOTICA)
HORARIOS PROVISIONALES (12/06/2019)

CURSO/GRUPO 1°/B 10 CUATRIMESTRE
AULA 1.5 EDIFICIO H

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 MATEMATICAS PARA LA i 08.15-08.30
/ . " MATEMATICAS PARA LA FUNDAMENTOS DE LA
08.30-08.45 INGENIERA MATEMATICA MATEMATICAS PARA LA INGENIERIA PROGRAMACION CON 08.30-08.45
DISCRETA INGENIERIA
08.45-09.00 ARDUINO 08.45-09.00
Labo 9
09.00-09.15 Labo 9 13H 09.00-09.15
09.15-09.30 - - 09.15-09.30
08.00-10.00 08.00-10.00 08.00-10.00
09.30-09.45 08.00-10.00 08.00-10.00 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 ) INTRODUCCION A LA FUNDAMENTOS FUNDAMENTOS 10.15-10.30
LOGICA PROGRAMACION PARA LA ING. PARA LA ING. MATEMATICA
10.30-10.45 Y INFORMATICA INFORMATICA DISCRETA 10.30-10.45
10.45-11.00 |  PENSAMIENTO CRiTICO 10.45-11.00
11.00-11.15 11.00-11.15
11.15-11.30 - 11.15-11.30
10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00
11.30-11.45 . : 10.00-12.00 10.00-12.00 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00

12.00-11.35 |FUNDAMENTOS 12.00-11.35
11.35-12.30 |PARA LA ING. S X X 11.35-12.30
X COGNESES;“EE% v INTRODUCCION A LA INTRODUCCION A LA
12.30-12.45 |INFORMATICA . . 12.30-12.45
HABILIDADES DE PROGRAMACION PROGRAMACION
12.45-13.00 | (1.3H) LA PERSONA ACTIVIDADES 12.45-13.00
13.00-13.15 £0-14.00 UFV 13.00-13.15
13.15-13.30 INTRODUCCION A LA 13.15-13.30
13.30-13.45 PROGRAMACION 12.00-14.00 12.00-14.00 12.00-14.00 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 INTRODUCCION A LA 14.00-14.15
ROBOTICA
14.15-14.30 13H 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.00-15.00 14.45-15.00
CURSO/GRUPO 19/B 20 CUATRIMESTRE
AULA 1.5 EDIFICIO H
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 ELECTRONICA ¥ 08.00-08.15
08.15-08.30 PART\ALT:T;\(?E%/;EMA LA EMPRESA Y PAR'\:AE:T,\‘A&%EMA TECNOLOGIA DE LA EMPRESA Y 08.15-08.30
08.30-08.45 SUS PROCESOS COMPUTADORES SUS PROCESOS 08.30-08.45
08.45-09.00 08.45-09.00
09.00-09.15 09.00-09.15
08.00-10.00 08.00-10.00
09.15-09.30 08.00-10.00 05.00-10.00 09.15-09.30
09.30-09.45 ’ ' ’ ’ 08.00-10.00 09.30-09.45
09.45-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 X 10.00-10.15
ELECTRONICA Y
10.15-10.30 GESTION DEL HISTORIA TECNOLOGIA DE 10.15-10.30
10.30-10.45 | PROGRAMACION ORIENTADA CONOCIMIENTO Y DE LA CIENCIA PROGRAMACION ORIENTADA COMPUTADORES 10.30-10.45
A OBJETOS HABILIDADES DE : A OBJETOS
10.45-11.00 LA PERSONA Y LA TECNOLOGIA 10.45-11.00
11.00-11.15 11.00-11.15
11.15-11.30 11.15-11.30
11.30-11.45 10-00-12.00 10:00-12:00 10.00°12.00 11.30-11.45
10.00-12.00 10.00-12.00
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-11.35 ELECTRONICA Y ELECTRONICA Y 12.00-11.35
11.35-12.30 TECNOLOGIA DE MATEMATICAS | TECNOLOGIA DE 11.35-12.30
PARA LA INGENIERIA
12.30-12.45 X COMPUTADORES COMPUTADORES 12.30-12.45
PROGRAMACION DE ROBOTS
12.45-13.00 1 (1.3H) ACTIVIDADES (1.3H) 12.45-13.00
13.00-13.15 700-14.00 UFv 12400-14.00 13.00-13.15
13.15-13.30 PROGRAMACION PROGRAMACION| 13.15-13.30
12.00-14.00
13.30-13.45 ORIENTADA A OBJETOS ORIENTADA A OBJETOS| 13.30-13.45
12.00-14.00
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00
Nota: Como parte de la asi a de " i6n del imi y Habilidades de la persona", los alumnos deberan asistir a tres mentorias de una

hora de duracién durante el primer cuatrimestre y a otras tres de igual duracién durante el segundo cuatrimestre.
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UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

GRADO INGENIERIA INFORMATICA PLAN 2018 (EXPERTO EN DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS)

CURSO 2019-2020

HORARIOS PROVISIONALES (12/06/2019)

CURSO/GRUPO 29/A

10 CUATRIMESTRE

AULA 2.1 EDIFICIO H

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 08.15-08.30
ARQUITECTURA Y ARQUITECTURA Y
08.30-08.45 ORGANIZACION DE ORGANIZACION DE 08.30-08.45
08.45-09.00 COMPUTADORES COMPUTADORES 08.45-09.00
09.00-09.15 09.00-09.15
PROYECTOS 1
09.15-09.30 09.15-09.30
08.00-10.00 08.00-10.00
09.30-09.45 09.30-09.45
09.45-10.00 09.00-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 10.15-10.30
ESTRUCTURA DE DATOS ; o ; < ESTRUCTURA DE DATOS
10.30-10.45 ANALISIS Y DISENO DE_ ANALISIS Y DISENO DE_ 10.30-10.45
Y ALGORITMOS SISTEMAS DE INFORMACION DESARROLLO WEB SISTEMAS DE INFORMACION Y ALGORITMOS
10.45-11.00 10.45-11.00
11.00-11.15 11.00-11.15
11.15-11.30 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 11.15-11.30
11.30-11.45 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 12.00-12.15
12.15-12.30 12.15-12.30
ARQUITECTURA ¥ ANTROPOLOGIA Y ARQLG;;:J;JU'ZAGSE o
12.30-12.45 DESARROLLO WEB ORGANIZACION DE 12.30-12.45
RESPONSABILIDAD SOCIAL
12.45-13.00 COMPUTADORES ACTIVIDADES Labo 9 12.45-13.00
13.00-13.15 UFV 13.00-13.15
13.15-13.30 12.00-14.00 12.00-14.00 13.15-13.30
12.00-14.00
13.30-13.45 12.00-14.00 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00
CURSO/GRUPO 2°/A 20 CUATRIMESTRE
AULA 2.1 EDIFICIO H
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 08.15-08.30
SISTEMAS OPERATIVOS SISTEMAS OPERATIVOS SISTEMAS OPERATIVOS
08.30-08.45 08.30-08.45
08.45-09.00 08.45-09.00
09.00-09.15 oROVE . 09.00-09.15
09.15-09.30 OYECTOS 08.00-10.00 08.00-10.00 08.00-10.00 09.15-09.30
09.30-09.45 09.30-09.45
09.45-10.00 09.00-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 . 10.15-10.30
0301045 | INGENIERIA DIEL SOFTWARE ESTADISTICA BASES DE DATOS INGENIERTA DEL SOFTWARE I BASES DE DATOS 0301045
10.45-11.00 10.45-11.00
11.00-11.15 11.00-11.15
11.15-11.30 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 11.15-11.30
11.30-11.45 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 12.00-12.15
12.15-12.30 12.15-12.30
12.30-12.45 3 ANTROPOLOGIA Y 12.30-12.45
ESTADISTICA RESPONSABILIDAD SOCIAL DESARROLLO DE JUEGOS 2D
12.45-13.00 ACTIVIDADES 12.45-13.00
Labo 9
13.00-13.15 UFV 13.00-13.15
13.15-13.30 12.00-14.00 12.00-14.00 13.15-13.30
13.30-13.45 12.00-14.30 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00




UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

CURSO 2019-2020

GRADO INGENIERIA INFORMATICA PLAN 2018 (EXPERTO EN CIBERSEGURIDAD Y HACKING ETICO)
HORARIOS PROVISIONALES (12/06/2019)

CURSO/GRUPO 29/A 10 CUATRIMESTRE
AULA 2.1 EDIFICIO H

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 08.15-08.30
ARQUITECTURA Y ARQUITECTURA Y
08.30-08.45 ORGANIZACION DE ORGANIZACION DE 08.30-08.45
08.45-09.00 COMPUTADORES COMPUTADORES 08.45-09.00
09.00-09.15 09.00-09.15
PROYECTOS 1
09.15-09.30 09.15-09.30
08.00-10.00 08.00-10.00
09.30-09.45 09.30-09.45
09.45-10.00 09.00-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 10.15-10.30
ESTRUCTURA DE DATOS ; M ; < ESTRUCTURA DE DATOS
10.30-10.45 ANALISIS Y DISENO DE_ ANALISIS Y DISENO DE_ 10.30-10.45
Y ALGORITMOS SISTEMAS DE INFORMACION DESARROLLO WEB SISTEMAS DE INFORMACION Y ALGORITMOS
10.45-11.00 10.45-11.00
11.00-11.15 11.00-11.15
11.15-11.30 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 11.15-11.30
11.30-11.45 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 12.00-12.15
12.15-12.30 HACKING ETICO Y 12.15-12.30
ARQUITECTURA Y . PENTESTING I
12.30-12.45 DESARROLLO WEB ORGANIZACION DE ANTROPOLOGIA ¥ 12.30-12.45
RESPONSABILIDAD SOCIAL
12.45-13.00 COMPUTADORES ACTIVIDADES 12.45-13.00
13.00-13.15 UFV 12.00-13.30 13.00-13.15
12.00-14.00
13.15-13.30 - 13.15-13.30
12.00-14.00 12.00-14.00
13.30-13.45 INFORME FORENSE 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 13.30-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00
CURSO/GRUPO 2°/A 20 CUATRIMESTRE
AULA 2.1 EDIFICIO H
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 08.15-08.30
SISTEMAS OPERATIVOS SISTEMAS OPERATIVOS SISTEMAS OPERATIVOS
08.30-08.45 08.30-08.45
08.45-09.00 08.45-09.00
09.00-09.15 oROVE . 09.00-09.15
09.15-09.30 OYECTOS 08.00-10.00 08.00-10.00 08.00-10.00 09.15-09.30
09.30-09.45 09.30-09.45
09.45-10.00 09.00-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 . 10.15-10.30
0301045 | INGENIERIA DIEL SOFTWARE ESTADISTICA BASES DE DATOS INGENIERTA DEL SOFTWARE I BASES DE DATOS 0301048
10.45-11.00 10.45-11.00
11.00-11.15 11.00-11.15
11.15-11.30 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 11.15-11.30
11.30-11.45 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 12.00-12.15
12.15-12.30 H’;EEIT’;‘;TEILI(?CI’IY 12.15-12.30
12.30-12.45 3 ANTROPOLOGIA Y 12.30-12.45
ESTADISTICA RESPONSABILIDAD SOCIAL
12.45-13.00 ACTIVIDADES 12.45-13.00
13.00-13.15 UFV 12.00-13.30 13.00-13.15
13.15-13.30 12.00-14.00 12.00-14.00 13.15-13.30
13.30-13.45 13.30-13.45
DESARROLLO SEGURO
13.45-14.00 S-SDLC - OWASP 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
13.30-14.30
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00

12/06/2019
17:57
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UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

CURSO 2019-2020

GRADO INGENIERIA INFORMATICA PLAN 2018 (EXPERTO EN ROBOTICA)

HORARIOS PROVISIONALES (12/06/2019)

CURSO/GRUPO 29/A

10 CUATRIMESTRE

AULA 2.1 EDIFICIO H

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 08.15-08.30
ARQUITECTURA Y ARQUITECTURA Y
08.30-08.45 ORGANIZACION DE ORGANIZACION DE 08.30-08.45
08.45-09.00 COMPUTADORES COMPUTADORES 08.45-09.00
09.00-09.15 PROGRAMACION CON 09.00-09.15
PROYECTOS 1 ARDUINO II
09.15-09.30 09.15-09.30
08.00-10.00 08.00-10.00
09.30-09.45 09.30-09.45
09.00-10.00
09.45-10.00 09.00-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 10.15-10.30
ESTRUCTURA DE DATOS ; o ; < ESTRUCTURA DE DATOS
10.30-10.45 ANALISIS Y DISENO DE_ ANALISIS Y DISENO DE_ 10.30-10.45
Y ALGORITMOS SISTEMAS DE INFORMACION DESARROLLO WEB SISTEMAS DE INFORMACION Y ALGORITMOS
10.45-11.00 10.45-11.00
11.00-11.15 11.00-11.15
11.15-11.30 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 11.15-11.30
11.30-11.45 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 12.00-12.15
12.15-12.30 , 12.15-12.30
ARQUITECTURA Y . NAVEGACION: PL
12.30-12.45 DESARROLLO WEB ORGANIZACION DE ANTROPOLOGIA ¥ 12.30-12.45
RESPONSABILIDAD SOCIAL
12.45-13.00 COMPUTADORES ACTIVIDADES 2.2H 12.45-13.00
13.00-13.15 UFV 13.00-13.15
12.00-14.00
13.15-13.30 - 13.15-13.30
12.00-14.00 12.00-14.00 12.00-14.00
13.30-13.45 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00
CURSO/GRUPO 2°/A 20 CUATRIMESTRE
AULA 2.1 EDIFICIO H
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 08.15-08.30
SISTEMAS OPERATIVOS SISTEMAS OPERATIVOS SISTEMAS OPERATIVOS
08.30-08.45 08.30-08.45
08.45-09.00 08.45-09.00
09.00-09.15 oROVE . 09.00-09.15
09.15-09.30 OYECTOS 08.00-10.00 08.00-10.00 08.00-10.00 09.15-09.30
09.30-09.45 09.30-09.45
09.45-10.00 09.00-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 . 10.15-10.30
0301045 | INGENIERIA DIEL SOFTWARE ESTADISTICA BASES DE DATOS INGENIERTA DEL SOFTWARE I BASES DE DATOS 0301045
10.45-11.00 10.45-11.00
11.00-11.15 11.00-11.15
11.15-11.30 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 11.15-11.30
11.30-11.45 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 12.00-12.15
12151230 PROGRAMACION ROBOTS II 121571230
12.30-12.45 ESTADISTICA ANTROPOLOGIA Y 12.30-12.45
RESPONSABILIDAD SOCIAL
12.45-13.00 ACTIVIDADES 2.2H 12.45-13.00
13.00-13.15 UFV 13.00-13.15
13.15-13.30 12.00-14.00 ~ 13.15-13.30
12.00-14.00 12.00-14.00
13.30-13.45 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00
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GRADO INGENIERIA INFORMATICA PLAN 2018 (EXPERTO EN DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS)

UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

CURSO 2019-20

0

HORARIOS PROVISIONALES (04/06/2019)

CURSO/GRUPO 2°/B

10 CUATRIMESTRE

AULA 2.2H EDIFICIO H

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 08.15-08.30
ESTRUCTURA DE DATOS
08.30-08.45 Y ALGORITMOS DESARROLLO WEB 08.30-08.45
08.45-09.00 08.45-09.00
09.00-09.15 09.00-09.15
PROYECTOS 1 08.00-10.00
09.15-09.30 09.15-09.30
08.00-10.00
09.30-09.45 09.30-09.45
09.45-10.00 09.00-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 10.15-10.30
ARQUITECTURA Y ESTRUCTURA DE DATOS ARQUITECTURA Y . o
10.30-10.45 DESARROLLO WEB ORGANIZACION DE Y ALGORITMOS ORGANIZACION DE Sls_xﬂ‘izlggl?\lfgg‘&zfm 10.30-10.45
10.45-11.00 COMPUTADORES COMPUTADORES 10.45-11.00
11.00-11.15 11.00-11.15
10.00-12.00
11.15-11.30 n 11.15-11.30
10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00
11.30-11.45 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 12.00-12.15
12.15-12.30 ARQUITECTURA DE UN 12.15-12.30
12.30-12.45 ANTROPOLOGIA Y ARQUITECTURA Y ANALISIS Y DISENO DE VIDEOJUEGO 12.30-12.45
RESPONSABILIDAD SOCIAL ORGANIZACION DE SISTEMAS DE INFORMACION
12.45-13.00 COMPUTADORES ACTIVIDADES Labo 9 12.45-13.00
13.00-13.15 UFV 13.00-13.15
2.1H
13.15-13.30 12.00-14.00 12.00-14.00 13.15-13.30
13.30-13.45 12.00-14.00 12.00-14.00 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00
CURSO/GRUPO 2°/B 20 CUATRIMESTRE
AULA 2.2 EDIFICIO H
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 BASES DE DAT BASES DE DAT 08.15-08.30
08.30-08.45 SES o8 INGENIERA DEL SOFTWARE I SES o8 08.30-08.45
08.45-09.00 08.45-09.00
09.00-09.15 . PROYECTOS 1 09.00-09.15
09.15-09.30 08.00-10.00 08:00-10.00 08.00-10.00 OYECTOS 09.15-09.30
09.30-09.45 09.30-09.45
09.45-10.00 09.00-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 10.15-10.30
0307048 ESTADISTICA INGENIER{A DEL SOFTWARE 1|  SISTEMAS OPERATIVOS SISTEMAS OPERATIVOS SISTEMAS OPERATIVOS 0301045
10.45-11.00 10.45-11.00
11.00-11.15 - . : 11.00-11.15
10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00
11.15-11.30 11.15-11.30
11.30-11.45 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 12.00-12.15
12.15-12.30 12.15-12.30
12.30-12.45 ANTROPOLOGIA Y ESTADISTICA 12.30-12.45
RESPONSABILIDAD SOCIAL DESARROLLO DE JUEGOS 2D
12.45-13.00 ACTIVIDADES 12.45-13.00
Labo 9
13.00-13.15 UFV 13.00-13.15
12.00-14.00
13.15-13.30 12.00-14.00 13.15-13.30
13.30-13.45 12.00-14.30 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00




UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

CURSO 2019-2020

GRADO INGENIERIA INFORMATICA PLAN 2018 (EXPERTO EN CIBERSEGURIDAD Y HACKING ETICO)
HORARIOS PROVISIONALES (04/06/2019)

CURSO/GRUPO 2°/B 10 CUATRIMESTRE
AULA 2.2 EDIFICIO H

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 08.15-08.30
ESTRUCTURA DE DATOS
08.30-08.45 Y ALGORITMOS DESARROLLO WEB 08.30-08.45
08.45-09.00 08.45-09.00
09.00-09.15 09.00-09.15
PROYECTOS 1 08.00-10.00
09.15-09.30 09.15-09.30
08.00-10.00
09.30-09.45 09.30-09.45
09.45-10.00 09.00-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 10.15-10.30
ARQUITECTURA Y ESTRUCTURA DE DATOS ARQUITECTURA Y ; o
10.30-10.45 DESARROLLO WEB ORGANIZACION DE Y ALGORITMOS ORGANIZACION DE Sls_xﬂ‘izlggl?\lfgg‘&zfm 10.30-10.45
10.45-11.00 COMPUTADORES COMPUTADORES 10.45-11.00
11.00-11.15 11.00-11.15
10.00-12.00
11.15-11.30 A 11.15-11.30
10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00
11.30-11.45 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 HACKING ETICO Y 12.00-12.15
12.15-12.30 PENTESTING 1I 12.15-12.30
12.30-12.45 ANTROPOLOGIA Y ARQUITECTURA Y ANALISIS Y DISENO DE_ 1M 12.30-12.45
RESPONSABILIDAD SOCIAL ORGANIZACION DE SISTEMAS DE INFORMACION
12.45-13.00 COMPUTADORES ACTIVIDADES 12.45-13.00
13.00-13.15 -~ UFV 13.00-13.15
13.15-13.30 12.00-14.00 ' 12.00-14.00 12.00-13.30 13.15-13.30
13.30-13.45 12.00-14.00 DESARROLLO SEGURO 13.30-13.45
S-SDLC - OWASP
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 2.1H 14.00-14.15
14.15-14.30 13.30-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00
CURSO/GRUPO 2°/B 20 CUATRIMESTRE

AULA 2.2 EDIFICIO H

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 BASES DE DAT BASES DE DAT 08.15-08.30
08.30-08.45 SES o8 INGENIERA DEL SOFTWARE I SES o8 08.30-08.45
08.45-09.00 08.45-09.00
09.00-09.15 . PROYECTOS 1 09.00-09.15
09.15-09.30 08.00-10.00 08:00-10.00 08.00-10.00 OYECTOS 09.15-09.30
09.30-09.45 09.30-09.45
09.45-10.00 09.00-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 10.15-10.30
0307048 ESTADISTICA INGENIER{A DEL SOFTWARE 1|  SISTEMAS OPERATIVOS SISTEMAS OPERATIVOS SISTEMAS OPERATIVOS 0301045
10.45-11.00 10.45-11.00
11.00-11.15 - . : 11.00-11.15
10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00
11.15-11.30 11.15-11.30
11.30-11.45 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 , 12.00-12.15
HACKING ETICO Y
12.15-12.30 PENTESTING II 12.15-12.30
12.30-12.45 ANTROPOLOGIA Y ESTADISTICA 12.30-12.45
RESPONSABILIDAD SOCIAL 2.1H
12.45-13.00 ACTIVIDADES 12.45-13.00
13.00-13.15 UFV 13.00-13.15
12.00-14.00
13.15-13.30 12.00-14.00 12.00-13.30 13.15-13.30
13.30-13.45 DESARROLLO SEGURO 13.30-13.45
S-SDLC - OWASP
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 2.1H 14.00-14.15
14.15-14.30 13.30-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00

12/06/2019
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UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

CURSO 2019-202

0

GRADO INGENIERIA INFORMATICA PLAN 2018 (EXPERTO EN ROBOTICA)

HORARIOS PROVISIONALES (04/06/2019)

CURSO/GRUPO 2°/B

10 CUATRIMESTRE

AULA 2.2 EDIFICIO H

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 08.15-08.30
ESTRUCTURA DE DATOS
08.30-08.45 Y ALGORITMOS DESARROLLO WEB 08.30-08.45
08.45-09.00 08.45-09.00
09.00-09.15 PROGRAMACION CON 09.00-09.15
ARDUINO II PROYECTOS 1 08.00-10.00
09.15-09.30 > 1H 09.15-09.30
: 08.00-10.00
09.30-09.45 09.30-09.45
09.00-10.00
09.45-10.00 09.00-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 10.15-10.30
ARQUITECTURA Y ESTRUCTURA DE DATOS ARQUITECTURA Y ; o
10.30-10.45 DESARROLLO WEB ORGANIZACION DE Y ALGORITMOS ORGANIZACION DE Sls_xﬂ‘izlggl?\lfgg‘&zfm 10.30-10.45
10.45-11.00 COMPUTADORES COMPUTADORES 10.45-11.00
11.00-11.15 11.00-11.15
10.00-12.00
11.15-11.30 A 11.15-11.30
10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00
11.30-11.45 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 12.00-12.15
12.15-12.30 12.15-12.30
12.30-12.45 ANTROPOLOGIA Y ARQUITECTURA Y ANALISIS Y DISENO DE_ NAVEGACION: PL 12.30-12.45
RESPONSABILIDAD SOCIAL ORGANIZACION DE SISTEMAS DE INFORMACION
12.45-13.00 COMPUTADORES ACTIVIDADES 12.45-13.00
13.00-13.15 -~ UFV 13.00-13.15
13.15-13.30 12.00-14.00 ' 12.00-14.00 12.00-14.00 13.15-13.30
13.30-13.45 12.00-14.00 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00
CURSO/GRUPO 2°/B 20 CUATRIMESTRE
AULA 2.2 EDIFICIO H
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
08.00-08.15 08.00-08.15
08.15-08.30 BASES DE DAT BASES DE DAT 08.15-08.30
08.30-08.45 SES o8 INGENIERA DEL SOFTWARE I SES o8 08.30-08.45
08.45-09.00 08.45-09.00
09.00-09.15 . PROYECTOS 1 09.00-09.15
09.15-09.30 08.00-10.00 08:00-10.00 08.00-10.00 OYECTOS 09.15-09.30
09.30-09.45 09.30-09.45
09.45-10.00 09.00-10.00 09.45-10.00
10.00-10.15 10.00-10.15
10.15-10.30 10.15-10.30
ST ESTADISTICA INGENIERIA DEL SOFTWARE 1|  SISTEMAS OPERATIVOS SISTEMAS OPERATIVOS SISTEMAS OPERATIVOS 0301048
10.45-11.00 10.45-11.00
11.00-11.15 - N : 11.00-11.15
10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00 10.00-12.00
11.15-11.30 11.15-11.30
11.30-11.45 11.30-11.45
11.45-12.00 11.45-12.00
12.00-12.15 12.00-12.15
12.15-12.30 12.15-12.30
12.30-12.45 ANTROPOLOGIA Y ESTADISTICA 12.30-12.45
RESPONSABILIDAD SOCIAL PROGRAMACION ROBOTS II
12.45-13.00 ACTIVIDADES 12.45-13.00
13.00-13.15 UFV 13.00-13.15
12.00-14.00
13.15-13.30 12.00-14.00 12.00-14.00 13.15-13.30
13.30-13.45 13.30-13.45
13.45-14.00 13.45-14.00
14.00-14.15 14.00-14.15
14.15-14.30 14.15-14.30
14.30-14.45 14.30-14.45
14.45-15.00 14.45-15.00
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UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

GRADO INGENIERIA INFORMATICA PLAN 2010 (EXPERTO EN ROBOTICA)

CURSO 2019-2020

HORARIOS PROVISIONALES (28/05/2019)

CURSO/GRUPO 3°/A

10 CUATRIMESTRE

AULA 2.2 EDIFICIO H

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
15,30-15,45 15,30-15,45
15,45-16,00 . 15,45-16,00
REDES Y SISTEMAS COMPUTACION DE ALTO REDES Y SISTEMAS
16,00-16,15 DISTRIBUIDOS RENDIMIENTO DISTRIBUIDOS 16,00-16,15
16,15-16,30 16,15-16,30
16,30-16,45 16,30-16,45
16,35517,00 15.30-17.30 15:30°17:30 15.30-17.30 L0785617,00
17,00-17,15 17,00-17,15
17,15-17,30 17,15-17,30
17,30-17,45 17,30-17,45
L7:45a18.00 COMPUTACION DE ALTO INTERACION PERSONA INTERACION PERSONA 1745216 00
18,00-18,15 AR%?ETSISD;’%%TS RENDIMIENTO ORDENADOR ORDENADOR 18,00-18,15
18,15-18,30 18,15-18,30
18,30-18,45 18,30-18,45
18,45-19,00 17.30-19.30 30193 17.30-19.30 17.30-19.30 18,45-19,00
19,00-19,15 19,00-19,15
19,15-19,30 19,15-19,30
19,30-19,45 19,30-19,45
19,45-20,00 19,45-20,00
BASES DE DATOS CALIDAD BASES DE DATOS CALIDAD
20,00-20,15 AVANZADAS AVANZADAS 20,00-20,15
20,15-20,30 20,15-20,30
20,30-20,45 20,30-20,45
20,45-21,00 19.30-21.30 19.30-21.30 19.30-21.30 19.30-21.30 20,45-21,00
21,00-21,15 21,00-21,15
21,15-21,30 21,15-21,30
21,30-21,45 21,30-21,45
21,45-22,00 21,45-22,00
CURSO/GRUPO 39/A 20 CUATRIMESTRE
AULA 2.2 EDIFICIO H
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
15,30-15,45 15,30-15,45
15,45-16,00 § , 15,45-16,00
16,00-16,15 ETIC’;RBEEESI’:)T,\&LLOGIA INTELIGENCIA ARTIFICIAL II | INTELIGENCIA ARTIFICIAL 1T 16,00-16,15
16,15-16,30 16,15-16,30
Lo:30. 1685 15.30-17.30 15.30-17.30 1030416135
16,45-17,00 15.30-17.30 16,45-17,00
17,00-17,15 17,00-17,15
17,15-17,30 17,15-17,30
17,30-17,45 17,30-17,45
17,45-18,00 . . . , , i 17,45-18,00
INGENIERIA DEL SOFTWARE | TEORIA DE AUTOMATAS Y | INGENIERIA DEL SOFTWARE | TEORfA DE AUTOMATAS Y
18,00-18,15 Jis LENGUAJES FORMALES 1 LENGUAJES FORMALES 18,00-18,15
18,15-18,30 18,15-18,30
18,30-18,45 18,30-18,45
18,45-19,00 17.30-19.30 17.30-19.30 17.30-19.30 17.30-19.30 18,45-19,00
19,00-19,15 19,00-19,15
19,15-19,30 19,15-19,30
19,30-19,45 19,30-19,45
£215220'00 il;g?;w;’:ggwugoﬁ . . DESARROLLO E DESARROLLO E 19:1220/00
20,00-20,15 RASPBERRY Pi AUDITORIA INFORMATICA | 1\ rEGRACION DE SOFTWARE | INTEGRACION DE SOFTWARE 20,00-20,15
20,15-20,30 20,15-20,30
20,30-20,45 20,30-20,45
20,45-21,00 19.30-21.30 10.30-21.30 19.30-21.30 19.30-21.30 20,45-21,00
21,00-21,15 21,00-21,15
21,15-21,30 21,15-21,30
21,30-21,45 21,30-21,45
21,45-22,00 21,45-22,00
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UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

GRADO INGENIERIA INFORMATICA PLAN 2010 (EXPERTO EN DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS)

CURSO 2019-2020

HORARIOS PROVISIONALES (28/05/2019)

CURSO/GRUPO 3°/A

10 CUATRIMESTRE

AULA 2.2 EDIFICIO H

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
15,30-15,45 15,30-15,45
15,45-16,00 ) 15,45-16,00

REDES Y SISTEMAS COMPUTACION DE ALTO REDES Y SISTEMAS
16,00-16,15 DISTRIBUIDOS RENDIMIENTO DISTRIBUIDOS 16,00-16,15
16,15-16,30 16,15-16,30
16,30-16,45 16,30-16,45
16,45-17,00 15.30-17.30 16,45-17,00
15.30-17.30 15.30-17.30
17,00-17,15 17,00-17,15
17,15-17,30 17,15-17,30
17,30-17,45 17,30-17,45
17,45-18,00 . . , 17,45-18,00
COMPUTACION DE ALTO INTERACION PERSONA INTERACION PERSONA

18,00-18,15 | PROGRAMACION GRAFICA RENDIMIENTO ORDENADOR ORDENADOR 18,00-18,15
18,15-18,30 18,15-18,30

Labo 9
18,30-18,45 18,30-18,45
18,45-19,00 17.30-19.30 17.30-19.30 17.30-19.30 18,45-19,00

17.30-19.30
19,00-19,15 19,00-19,15
19,15-19,30 19,15-19,30
19,30-19,45 19,30-19,45
19,45-20,00 19,45-20,00
BASES DE DATOS CALIDAD BASES DE DATOS CALIDAD
20,00-20,15 AVANZADAS AVANZADAS 20,00-20,15
20,15-20,30 20,15-20,30
20,30-20,45 20,30-20,45
20,45-21,00 19.30-21.30 19.30-21.30 19.30-21.30 19.30-21.30 20,45-21,00
21,00-21,15 21,00-21,15
21,15-21,30 21,15-21,30
21,30-21,45 21,30-21,45
21,45-22,00 21,45-22,00
CURSO/GRUPO 39/A 20 CUATRIMESTRE
AULA 2.2 EDIFICIO H

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
15,30-15,45 15,30-15,45
15,45-16,00 § , 15,45-16,00
16,00-16,15 ETIC’;RLEE;%TN%"LOGIA INTELIGENCIA ARTIFICIAL II | INTELIGENCIA ARTIFICIAL II TEYGOSToHE
16,15-16,30 16,15-16,30
16,30-16,45 16,30-16,45

15.30-17.30 15.30-17.30
16,45-17,00 15.30-17.30 16,45-17,00
17,00-17,15 17,00-17,15
17,15-17,30 17,15-17,30
17,30-17,45 17,30-17,45
17,45-18,00 . . ) , , . 17,45-18,00
INGENIERIA DEL SOFTWARE | TEORIA DE AUTOMATAS Y | INGENIERIA DEL SOFTWARE | TEORfA DE AUTOMATAS Y
18,00-18,15 Jis LENGUAJES FORMALES 1 LENGUAJES FORMALES 18,00-18,15
18,15-18,30 18,15-18,30
18,30-18,45 18,30-18,45
18,45-19,00 17.30-19.30 17.30-19.30 17.30-19.30 17.30-19.30 18,45-19,00
19,00-19,15 19,00-19,15
19,15-19,30 19,15-19,30
19,30-19,45 19,30-19,45
19,45-20,00 CARROLLO CARROLLO 19,45-20,00
; ; DESARROLLO E DESARROLLO E
20,00-20,15 AUDITORIA INFORMATICA . ) 20,00-20,15
DESARROLLO AVANZADO. INTEGRACION DE SOFTWARE | INTEGRACION DE SOFTWARE
20,15-20,30 JUEGOS 3D 20,15-20,30
20,30-20,45 20,30-20,45
Labo9
20,45-21,00 10.30-21.30 19.30-21.30 19.30-21.30 20,45-21,00
21,00-21,15 21,00-21,15
19.30-22.00

21,15-21,30 21,15-21,30
21,30-21,45 21,30-21,45
21,45-22,00 21,45-22,00




UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

CURSO 2019-2020

GRADO INGENIERIA INFORMATICA PLAN 2018 (EXPERTO EN ROBOTICA)

HORARIOS PROVISIONALES (07/06/2019)

CURSO/GRUPO 4°/A 10 CUATRIMESTRE
AULA 2.1 EDIFICIO H

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
15,30-15,45 15,30-15,45
15,45-16,00 clsTEMAS 15,45-16,00
3 . . ISTEMAS DE
16,00-16,15 PROGRAMACION INGENIERIA DEL INGENIERIA DEL INFORMACION EN LA 16,00-16,15
DESOLUCIOINES IoT CONOCIMIENTO CONOCIMIENTO S
16,15-16,30 EMPRESA 16,15-16,30
16,30-16,45 16,30-16,45
16,45-17,00 - - - 16,45-17,00
15.30-17.30 15.30-17.30 15.30-17.30 15.30-17.30
17,00-17,15 17,00-17,15
17,15-17,30 17,15-17,30
17,30-17,45 17,30-17,45
17,45-18,00 SlsTEMAS 17,45-18,00
ISTEMAS DE .
18,00-18,15 |  INFORMACION EN LA SEGURIDAD SEGURIDAD APRENDIZAJE ESTADISTICO 18,00-18,15
Y DATA MINING
18,15-18,30 EMPRESA 18,15-18,30
18,30-18,45 18,30-18,45
18,45-19,00 - 18,45-19,00
17.30-19.30 17.30-19.30
19,00-19,15 17.30-19.30 17.30-19.30 19,00-19,15
19,15-19,30 19,15-19,30
19,30-19,45 19,30-19,45
19,45-20,00 ) 3 19,45-20,00
20,00-20,15 | TECNOLOGIAS AVANZADAS PLANIES’;%%’;&'TEESSTION APRENDIZAJE ESTADISTICO | TECNOLOGIAS AVANZADAS 20,00-20,15
DE PROGRAMACION A Y DATA MINING DE PROGRAMACION
20,15-20,30 INFORMATICOS 20,15-20,30
20,30-20,45 20,30-20,45
20,45-21,00 - - X 20,45-21,00
19.30-21.30 19.30-21.30 19.30-21.30 19.30-21.30
21,00-21,15 21,00-21,15
21,15-21,30 21,15-21,30
21,30-21,45 21,30-21,45
21,45-22,00 21,45-22,00
CURSO/GRUPO 49/A 209 CUATRIMESTRE
AULA 2.1 EDIFICIO H
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
15,30-15,45 PRACTICAS 15,30-15,45
15,45-16,00 EN EMPRESAS 15,45-16,00
16,00-16,15 APLICACION A LA ROBOTICA 16,00-16,15
16,15-16,30 16,15-16,30
16,30-16,45 16,30-16,45
15.30-17.30
16,45-17,00 16,45-17,00
17,00-17,15 17,00-17,15
17,15-17,30 17,15-17,30
17,30-17,45 17,30-17,45
17,45-18,00 17,45-18,00
PROCESADORES DE PROCESADORES DE
18,00-18,15 L ENGUAJE LENGUAJE 18,00-18,15
18,15-18,30 18,15-18,30
18,30-18,45 18,30-18,45
18,45-19,00 17.30-19.30 17.30-19.30 18,45-19,00
19,00-19,15 19,00-19,15
19,15-19,30 19,15-19,30
19,30-19,45 19,30-19,45
12.15.20.00 PLANIFICACION Y GESTION 19252000
20,00-20,15 HISTORIA DEL DE PROYECTOS 20,00-20,15
PENSAMIENTO E HISTORIA INFORMATICOS
20,15-20,30 DE OCCIDENTE 20,15-20,30
20,30-20,45 20,30-20,45
20,45-21,00 19.30-21.30 20,45-21,00
21,00-21,15 19.30-21.30 ' ‘ 21,00-21,15
21,15-21,30 21,15-21,30
21,30-21,45 PROYECTO FINAL 21,30-21,45
21,45-22,00 DE GRADO 21,45-22,00
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UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

CURSO 2019-2020

GRADO INGENIERIA INFORMATICA PLAN 2018 (EXPERTO EN DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS)
HORARIOS PROVISIONALES (07/06/2019)

CURSO/GRUPO 4°/A 10 CUATRIMESTRE
AULA 2.1 EDIFICIO H

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
15,30-15,45 15,30-15,45
15,45-16,00 i 15,45-16,00
UISDIESJLEJéégg INGENIERIA DEL INGENIERIA DEL SISTEMAS DE
16,00-16,15 INFORMACION EN LA 16,00-16,15
CONOCIMIENTO CONOCIMIENTO
16,15-16,30 Labo 9 EMPRESA 16,15-16,30
16,30-16,45 16,30-16,45
16,45-17,00 - - 16,45-17,00
L5 30-17.30 15.30-17.30 15.30-17.30 15.30-17.30
17,00-17,15 -30-17. 17,00-17,15
17,15-17,30 17,15-17,30
17,30-17,45 17,30-17,45
17,45-18,00 lSTEMAS 17,45-18,00
ISTEMAS DE ;
18,00-18,15 |  INFORMACION EN LA SEGURIDAD SEGURIDAD APRENDIZAJE ESTADISTICO 18,00-18,15
Y DATA MINING
18,15-18,30 EMPRESA 18,15-18,30
18,30-18,45 18,30-18,45
18,45-19,00 - 18,45-19,00
17.30-19.30 17.30-19.30
19,00-19,15 17.30-19.30 17.30-19.30 19,00-19,15
19,15-19,30 19,15-19,30
19,30-19,45 19,30-19,45
19,45-20,00 ) 5 19,45-20,00
20,00-20,15 | TECNOLOGIAS AVANZADAS PLANIE;’;%%’;&'T?)ESSTION APRENDIZAJE ESTADISTICO | TECNOLOGIAS AVANZADAS 20,00-20,15
DE PROGRAMACION . Y DATA MINING DE PROGRAMACION
20,15-20,30 INFORMATICOS 20,15-20,30
20,30-20,45 20,30-20,45
20,45-21,00 - - - 20,45-21,00
19.30-21.30 19.30-21.30 19.30-21.30 19.30-21.30
21,00-21,15 21,00-21,15
21,15-21,30 21,15-21,30
21,30-21,45 21,30-21,45
21,45-22,00 21,45-22,00
CURSO/GRUPO 49/A 209 CUATRIMESTRE
AULA 2.1 EDIFICIO H
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
15,30-15,45 PRACTICAS 15,30-15,45
15,45-16,00 JUEGOS EN RED EN EMPRESAS 15,45-16,00
16,00-16,15 16,00-16,15
Labo 9
16,15-16,30 16,15-16,30
16,30-16,45 16,30-16,45
16,45-17,00 15.30-17.30 16,45-17,00
17,00-17,15 17,00-17,15
17,15-17,30 17,15-17,30
17,30-17,45 17,30-17,45
17,45-18,00 17,45-18,00
PROCESADORES DE PROCESADORES DE
18,00-18,15 L ENGUAJE LENGUAJE 18,00-18,15
18,15-18,30 18,15-18,30
18,30-18,45 18,30-18,45
18,45-19,00 17.30-19.30 17.30-19.30 18,45-19,00
19,00-19,15 19,00-19,15
19,15-19,30 19,15-19,30
19,30-19,45 19,30-19,45
12.15.20.00 PLANIFICACION Y GESTION 19252000
20,00-20,15 HISTORIA DEL DE PROYECTOS 20,00-20,15
PENSAMIENTO E HISTORIA INFORMATICOS
20,15-20,30 DE OCCIDENTE 20,15-20,30
20,30-20,45 20,30-20,45
20,45-21,00 19.30-21.30 20,45-21,00
21,00-21,15 19.30-21.30 ' ‘ 21,00-21,15
21,15-21,30 21,15-21,30
21,30-21,45 PROYECTO FINAL 21,30-21,45
21,45-22,00 DE GRADO 21,45-22,00
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